tRiF)

KONKURRANSEREGLEMENT
FOR
VOLTIGE
(KR VII)

20164

Norges Rytterforbund
NRYF






INNHOLDSFORTEGNELSE

KAP 1 - GENERELT OM VOLTIGE

8 710 — Hensikt og generelle prinSiPPer .........coviiiiiieieeie e 3
§ 711 — VOIIQBIET ...vcvieieeccce ettt n st 3
§ 712 — RESEIVEVOITIGDN ...ttt 3
A T 10T o -1 o SRS 4
§ 714 — VOIIGENESIET ...ttt ettt seene 4
A LT @] o] o] 11 (=T SRRSO 4
KAP 2 - VOLTIGESTEVNER
§ 720 — SEVNEKALEGOIIET .....vcvevieiivevcrieisie ettt 5
§ 721 — KONKUITANSELYPET ...ttt bbbt sbe e 5
8 722 — Klasser, VOIIgEPIOGIaAmM .....ccveiiiiieiie sttt 5
8§ 723 — Forutsetninger for deltagelse — kvalifikasjon...........c.ccoovviiiiiiicncienc e 6
§ 724 — Pamelding, starterklaring og startreKKefalge ...........cccoevevevevereevcececeeeea, 7
§ 725 — ANITEKK ....vveeieece et 7
§ 726 — VOItIgENESIENS ULSTYT......o.vvcvcviiiictccee e 7
§ 727 — VOIGELANNE ..ottt sttt neneene s 8
§ 728 — PrEMIBIING ....c.cviviiicictiece sttt ettt e bbb s e st et ne e 9
KAP 3 - TEKNISKE OG ORGANISATORISKE KRAV VED STEVNER
8 730 — KONKUITANSEDANET .....cviiiiiiiciiee e 10
§ 731 — OPPVArMINGSDANET ........cuieeiiieieieieesie ettt neseerens 10
§ 732 — Adgang til banen, innlgping Med Mer ... s 10
8 733 — Organisatoriske 0g gvrige tekniske Krav...........cccoveiiiiniiniiiiniiicic s 10
KAP 4 - KONKURRANSEN
8§ 740 — Gangart og voltestarrelse, OppIBTLer ........covveeieiii 12
8 741 — Halthet og ikke konkurransemessig SKIKK ...........ccocoviiiiniiiiieie e 12
§ 742 — Inn- 0g Utlgping, NIISNING......ccccoiiiiiiiece s 12
8 743 — Start 09 aVSIUINING ....cc.oiiiiiiiieiee e 12
§ T4 — Fall OQ SEYTT .vvviviieieicee ettt ne s 13
§ 745 — IKKE tHHALt NJEID e 13
8 TAB — IMUSIKK ...ttt ettt renreenes 13
8 747 — Pause Mellom OMQangENE. ..o s 13
§ 748 — SIgNAIGIVIING .. .cveieviiciciiceeeee ettt ene s 14
§ 749 — THALAKING ... veveveriisieteieei ettt n et r e 14
KAP 5 - PROGRAMMENE
8 750 — Generelt 0m Programmene ..........coceieiiiineeieie e e 15
8 751 — Spesielle bestemmelser for individuell Konkurranse ...........cccccoeeviveienieeinennns 16
8 752 — A-Program FOr trOPP....cueeeeieereeie ettt sttt see e e nbe e 16
8 753 — A-program — individuell KONKUITanse............cooeveriiiiininicccee s 17
8 754 — B-program for tropp og individuell Konkurranse...........c.ccooveveinieenenencennns 17
8 755 — C-program for tropp og individuell KOnKUrranse...........c.ccoovvvveieneiencncnene 18
8 756 — D-program for tropp og individuell konkurranse.............ccooeviiiiiienenenns 18

-1- (KR VII - 1. mars 20164)



8§ 757 — E-program for tropp, par eller individuell konkurranse
8§ 758 — FEI-program for par (pas-de-deux).........cccceecererinens
8 759 — FEI-program 3* ..o

KAP 6 - GVELSENE

8§ 760 — Generelt om de obligatoriske gvelsene............c.........
§ 761 — OPPNOPP .-« evereeeererieierieie e
8 762 — AVQANg 0Q aVSPIaNG .......ecerverererreereeseeriessesiessessensens
§ 763 — GIUNNSITS .....ovvcviieicecie et
§ 764 — FANE....coiievereieice e
8765 —Malle ..o
§ 766 — SVING ..o
§ 787 — SAKSEN ...ttt
§ 768 — Staende, KNestaende ............cccceveveveverereerereeeeean,
§ 769 — FIANKE.......ccveieiciicce e

KAP 7 - BEDGMMELSEN

§ 770 — KaraKtergiviing .......ccoeveveeermresveereesssreeeesssesnenenes
8 771 — A-program fOr trOPP.......eovrerereeeiee e
8 772 — A-program - individuell konkurranse ............c.ccocvevees
8 773 — B-program for tropp og individuell konkurranse.......
§ 774 — C-program for tropp og individuell konkurranse.......
8 775 — D-program for tropp og individuell konkurranse.......
§ 776 — E-Program .......ccccvevevereiieireierie s
§ 777 — FEI-program for par (pas-de-deux)........c.ccccerveeruenen
§ 778 — FEI-Program 3*........cccceveveeireiisiseeessseeee s

KAP 8 - OVERDOMMER, DOMMERE OG STEWARD

§ 780 — OVErdOMMET ......vvieiiiieisisisisieisisesisesesesesiseseseseseens
8§ 781 — Dommernes antall og plassering, hoveddommer.......
§ 782 — STEWAID ...

KAP 9 — NORGESMESTERSKAP

8790 — GeNErell.. ..o
8 791 — Norgesmesterskap i VOItIge........cccovvevereiciiniiinns

Tillegg 1 Voltigehestens UtStYr.......cccooeveririneniiieeiesec e
Tillegg 2 Skisse med mal over bane...........cccovovvvviveeiiiieciriiienn,
Tillegg 3 Tidsintervaller..........cccoevveviiieiiciece e
Tillegg 4 DommerprotoKOler .........cccoveveiieieceeccceee e,
Tillegg 5 Skisser av obligatoriske gvelser..........ccocvvveneienienne.

(KR VII - 1. mars 20164)



KAP 1 - GENERELT OM VOLTIGE

8 710 — Hensikt og generelle prinsipper

Voltige i sin klassiske form er turn til hest i galopp, der voltigeren(e) utfgrer gymnastiske
gvelser i harmoni med hestens bevegelser og den ledsagende musikken.

8 711 — Voltigarer

1. Aldersgrenser for tropp

a) Voltigar kan delta troppsprogram f.o.m. det kalenderar han fyller 10 ar.

b) For D-program uten rangering er det ingen nedre aldersgrense.

For D-program med rangering kan voltiger delta f.o.m. det kalenderaret han fyller 10 ar.

c) For mesterskap er nedre aldersgrense f.o.m. det kalenderar voltigaren fyller 13 ar (jfr. KR | §
122).

d) Det er ingen gvre aldersgrense for troppkonkurranse.

2. Aldersgrenser for individuelle voltigarer

a) Yoltigﬂr kan delta i A-program for individuell konkurranse f.o.m. det kalenderaret han fyller
é? ?/r(.altigﬂr kan delta i B-program for individuell konkurranse f.o.m. det kalenderaret han fyller
i)z\?zltigm kan delta i C-program for individuell konkurranse f.o.m. det kalenderaret han fyller
clj§ I?)rét er ingen gvre aldersgrense for individuell konkurranse.

3. Aldersgrenser i E-program

| E-program uten rangering er det ingen nedre eller gvre aldersgrense.

| E-program med rangering kan voltiger delta f.o.m. det kalenderaret han fyller 10 ar. Det er
ingen gvre aldersgrense.

8 712 — Reservevoltiger
1. I troppkonkurranse kan troppen ha med en reservevoltiger. Reserven ma veere pameldt sam-

men med troppen og komme inn pa banen for & hilse sammen med resten av troppen.

2. Dersom en voltigar i troppkonkurranse ikke kan fortsette oppvisningen pga. skade, kan han
umiddelbart erstattes av reservevoltigaren. Reserven ma da fullfare konkurransen. Hoveddom-
mer kan kreve en attest pa skade etter avsluttet konkurranse.

3. En voltiger kan fritt byttes ut med reservevoltigeren etter forste omgang (dvs. obligatorisk

program) eller etter 1. avdeling. Reserven starter da pa plassen til den voltigeren han erstatter,
og ma fullfgre hele konkurransen.
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§ 713 — Longgaren

1. Longeren er en del av troppen. Longaren skal delta pa premieseremoni og mottar eventuelle
slgyfer, premier og mesterskapsmedaljer pa lik linje med voltigaren(e).-Se-KR+5-148.5.

2. Longaren behgver ikke & komme fra samme klubb som voltiggrene.

3. Det kan meldes én reservelonggr for hver longer. Fra starterkleringsfristen er ute og gjen-
nom hele stevnet kan hovedlonggaren bare erstattes med pameldt reservelonger.

4. Longer kan delta i galoppklasser f.o.m. det kalenderaret han fyller 18 ar og i skrittklasser
f.0.m. det kalenderar han fyller 16 ar. For a longere A- eller B-klasser for tropp eller A-klasser
for individuelle ma longaren ha bestatt minimum ett longarkurs.

§ 714 — Voltigehester

1. | skrittklasser kan en voltigehest delta fra det aret den fyller 5 ar. | andre klasser, samt i mes-
terskap, kan den delta fra det aret den fyller 6 ar.

2. For hver ekvipasje kan det meldes én reservehest pr klasse. Hovedhesten kan bare skiftes ut
med reservehesten, og bare for klassen har startet. Dersom hovedhesten blir skadet, kan denne
likevel skiftes ut med reservehesten ogsd mellom hver omgang/avdeling. Veterinarattest som
viser at hesten var skadet pa det aktuelle tidspunkt, kan kreves fremlagt senest tre dager etter
avsluttet stevne

3. Det obligatoriske programmet og kiir-programmet ma utfares pa samme hest.

4. Flere voltigarer, ogsa fra ulike klubber, kan bruke samme hest. Hesten kan pa samme dag ga
med maksimum

- to firemannstropper samt to individuelle voltigerer, eller

- én seksmannstropp samt to individuelle voltigarer, eller

- seks individuelle voltigarer

Dersom samme hest starter flere klasser pa samme dag, skal det veere sa lang tid som mulig
mellom disse startene.

§ 715 — Opplefter

Det kan benyttes opplefter i E- program D- program og C program Voltlgorene kan eventuelt
veere opplgftere for hverandre.
Opplofter som ikke harer til ekvipasjen som voltlgrzrr er |kke en deI av ekwpaSJen og rytterll-
sens kreves ikke. Opplafter premieres ikke.
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KAP 2 - VOLTIGESTEVNER

§ 720 — Stevnekategorier

Stevnekategoriene for voltigestevner fremgar av KR 1 § 140.
For klubbstevner gjelder KR | Tillegg 3.

§ 721 - Konkurransetyper

1. Troppkonkurranse

a) En voltigetropp bestar av longgren og et antall voltigerer med eventuelt en reservevoltigar,
som utfarer sin oppvisning med én voltigehest. Det skal dessuten veere en troppleder, og even-
tuelt en opplafter (§ 715).

Antall voltiggrer: A-program 6, B-, C-, D- og E-program 3-6.

b) Konkurransen bestar av to omganger: Ved A-, B-, C- og D-program et obligatorisk program
og en kir. | E-program vises bare én omgang i Kr.

c) Voltigarene i en tropp starter i samme rekkefglge innen troppen i begge omganger og begge
avdelinger.

2. Par (pas-de-deux)
Paret bestar av to voltigarer av samme eller forskjellig kjenn, som utfarer sin oppvisning sam-
men med longgren og voltigehesten.

3. Individuell konkurranse

a)-En individuell voltiger utfarer sin oppvisning bare sammen med longeren og voltigehesten,
og eventuelt en opplgfter (8§ 715). Konkurransen bestar av to omganger: Et obligatorisk pro-
gram og en kir. | E-program vises bare én omgang k.

Kvinnelige og mannlige voltigarer kan konkurrere i samme eller forskjellige klasser.

N a ala ALiallp a alr.dada aYa) allp 4 alan a De hocta a

8 722 — Klasser, voltigeprogram
1. Det konkurreres i fglgende klasser:

E-program (LE)
Pa hest og pa voltigetanne.
Troppkonkurranse og individuell konkurranse

D-program (LD)

Troppkonkurranse og individuell konkurranse
C-program (LC)

Troppkonkurranse og individuell konkurranse
B-program (Middels)

Troppkonkurranse og individuell konkurranse
Tilsvarer FEI obligatorisk test 1*

A-program (Vanskelig)
Troppkonkurranse, individuell konkurranse.
Tilsvarer FEI obligatorisk test 2*
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FEI-program for par (pas-de-deux) (Vanskelig)

FEI-program med obligatorisk test 3* (\VVanskelig)

FEI-program, teknisk test (Vanskelig)

FEI-program med obligatorisk test 3* settes bare unntaksvis opp pa norske stevner.

Programmene er neermere omtalt i Kap. 5.

2. Konkurransen arrangeres normalt over én avdeling, men kan ogsa arrangeres over to avde-
linger. I troppkonkurranse kan 2. avdeling besta av bare kir. I individuell konkurranse kan det
obligatoriske programmet erstattes med en teknisk test i FEI-program i 2. avdeling.

8§ 723 — Forutsetninger for deltagelse — kvalifikasjon

1. a) Generelle bestemmelser om bl.a. ryttere og hester, herunder ansvarlig person, er gitt i KR
| Kap 2. Aldersgrenser for voltigerer —se § 711.

b) Generelle bestemmelser om adgang til stevner, bl.a. om rytterlisens og hesteregistrering,
rytters plikter, antrekk, reklame m.v. er gitt i KR | Kap. 3. For en voltigetropp har tropplederen
de plikter vedrerende hesten som er omtalt i KR | §1312.

c) Rytterlisens og Grent kort

Det kreves at bade longaren og voltigaren(e) har rytterlisens og Grent kort. Kravet til rytterli-
sens og Grgnt kort fglger hovedregelen i KR | § 1316-4 med falgende tilpasninger:

» For E-program og D-program kreves det ikke lisens eller Grgnt kort

» For B- og C-program kreves det grunnlisens

« For start i A-program i Norge (nasjonale stevner) kreves det hovedlisens

» For tropp kreves at hver enkelt utgver har tropplisens voltige

« Longeren ma ha egen lisens i hht klassen han skal longere.

2. Generelle bestemmelser om kvalifikasjon er gitt i KR | § 126.

For a kunne starte B-program ma voltiggren, resp. troppen, minst ha oppnadd godkjent resultat
i CB-program.

For & kunne starte A-program ma voltigaren, resp. paret eller troppen, minst ha oppnadd god-
kjent resultat i B&S-program.

Oppnadd godkijent resultat i én avdeling gjelder som godkjent resultat for kvalifisering, sa sant
avdelingen inneholdt bade obligatorisk program og kuir.

For tropp er det mulig & bytte ut opptil 2 voltigarer og likevel beholde kvalifiseringen.

3. Ved troppkonkurranse og konkurranse for par (pas de deux) ma alle voltiggrene komme fra
samme Kklubb (mens longgren kan komme fra en annen klubb — se § 713). Blandede tropper
med voltigarer fra flere klubber kan delta, dersom en av klubbene ikke har nok kvalifiserte vol-
tigerer til a stille en tropp. | NM ma alle voltigarene i troppen komme fra samme klubb.

4. Utpvere kan delta i bade troppkonkurranse, par (pas de deux) og individuell konkurranse

samme ar, ogsa innen samme stevne, sa sant aldersgrensene i pkt. 1 og 2 er overholdt. Hver
voltigar kan imidlertid bare innga i én tropp og/eller ett par pa samme stevne.
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§ 724 — Pamelding, starterklaering og startrekkefalge

1. Generelle bestemmelser om pamelding og starterklaering fremgar av KR | §8144-145.
Egen pameldingsblankett for voltigestevner skal brukes_inntil det blir mulig & melde pa direkte

i Horsepro.

2. Enkeltvoltiggrer som skal bruke samme hest i samme klasse, skal starte i rekkefglge etter
hverandre. Det samme gjelder for hhv par og tropp.

3. Tidsskjema for klassen skal slas opp pa stevneplassen senest 1 time far klassens start.

§ 725 — Antrekk

1. Voltigerens antrekk ma vare ufarlig, kroppsnzrt og passende for hestesport Bruk av drakter
ut over dette medfarer eliminering. Ved usikkerhet angaende antrekk ma utgver konferere med
overdommeren far klassens start.

Smykker og klokker tas av, og langt har flettes/settes opp.

Voltigesko anbefales, men turnsko kan benyttes.

| troppkonkurranser ma antrekket vere enhetlig. Ikke enhetlig antrekk medfarer trekk i karakte-
ren for helhetsinntrykk.

2.a) | troppkonkurranser ma hvert troppmedlem ha hver sitt individuelle nummer fra nr 1 og
oppover. Hvert troppmedlem skal ha en lett synlig nummerlapp, 10 — 12 cm stort, med sitt in-
dividuelle nummer pa hgyre arm, hayre ben eller ryggen. Troppen ma selv holde individuelle
nummerlapper

b) Individuelle voltiggrer ma bare en nummerlapp lett synlig pa utvendig arm eller ben. Ar-
ranggren skal holde nummerlapper.

3. Longaren barer ikke turndrakt, men antrekket ma harmonisere med troppen.
Opplafter ma veare antrukket som longaren.

4. Bruk av hjelm er valgfritt, unntatt under vanlig ridning av hesten, der sikkerhetshjelm i hht
KR | § 135 er pabudt.

§ 726 — Voltigehestens utstyr

. Voltigehesten skal veere utstyrt som falger:

- hodelag med neserem i hht Tillegg 1.c). Neseremmen ma vere flat og kun av lar. En liten
lapp med saueskinn er tillatt pa kryssneseband der remmene krysser hverandre.

- trinsebitt i hht Tillegg 1.b)

- kapsun kan erstatte hodelag med trinsebitt

- to innspenningstayler

- voltigepad

- voltigegjord med gjordunderlag (“pglse™) og bukgjord i hht Tillegg 1.a).
Gjordunderlaget skal veere like langt som gjorden.

- longeline og longeringspisk (teleskoptype)

-

Falgende utstyr er dessuten tillatt:
- bandasjer og/eller stryksokker
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- grehette og grepropper

Martingal eller hjelpetayler er forbudt.
Longelinen ma veere festet til innerringen pa bittet eller direkte til kapsunen (ikke over hodet pa
hesten eller i ytterringen pa bittet).

2. Voltigepad

Voltigepad ma ha fglgende mal:

- maks 80 cm lang bakover fra bakkanten av voltigegjorden
- maks 25 cm lang forover fra forkanten av voltigegjorden
- maks 90 cm bred

- maks 3 cm tykk inkludert trekk

- maks 1,10 m total lengde

"Gele-pad" er tillatt.

Alt annet hjelpeutstyr er forbudt.

3. Bruk av alt annet slags utstyr og utstyr festet pa noen annen mate enn beskrevet ovenfor,
medfarer eliminering.

4. HREl-program-kan-v\Voltigegjord og voltigepad kan byttes ut mellom det obligatoriske pro-
grammet og kir-programmet, og mellom 1. og 2. avdeling.

5. P& oppvarmingsbanen er hjelpetayler tillatt.

6. P& oppvarmingsbanen er det tillatt & arbeide hesten under rytter. Kravet til ridehjelm, sporer
og pisk i KR | § 115. 4 samt § 135-2-4 gjelder.

8 727 — Voltigetgnne
1. Voltigetgnnen er en viktig del av treningsutstyret, som gir mulighet til & inngve gvelsene far
de utfgres pa hesten. Voltigetanne brukes ogsa til konkurranse i E-program.

2. En voltigetanne kan f.eks. lages av et helt og et halvt standard 250 liters fat og skal veere
utformet som falger:

a) Kroppen bestar av en ca 130 cm lang sylinder med en diameter pa ca 55 cm.

b) Handtakene bestar av runde 4/8"-3/4" rar eller metallstenger, formet til halve ringer med en
indre diameter pa 15 cm og med 7,5 cm lange ben, slik at den innvendige hgyden blir 15 cm.
Handtakene er sveiset fast 1/3 fra tennens forkant, med 15 cm avstand mellom dem, og heller
forover i en vinkel pa 35°. Alternativt brukes en voltigegjord.

¢) Bena ma gi god nok stabilitet til & tale kraftige bevegelser, uten a hindre voltigaren, og ma
ikke stikke utenfor tennens bredde. Toppen av tannen skal veaere 120 cm over gulvet/bakken.

d) Voltigepaden kan besta av to eller tre lag med tepper, eller et lag med skumgummi, som
dekker hele tennen og gir en jevn, stoppet overflate. Utenpa ligger et trekk av leer, skai/plast
eller kraftig stoff.

e) Underlaget bestar innendgrs av turnmatter, utendgrs av vanlig ridebanebunn.

8§ 728 — Premiering
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1. Det premieres etter bestemmelsene i KR | § 147.
2. Alle voltigarer som ikke blir plassert, skal ha en deltakerrosett og/eller en liten gavepremie.

3. Det deles ut premie for beste hest i galoppklassene pa stevnet, i hht hestekarakter pa dom-
merprotokollene.
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KAP 3 — TEKNISKE OG ORGANISATORISKE KRAV
VED STEVNER

8 730 — Konkurransebaner

Konkurransebanen ma vere minst 20 x 25 m stor og avgrenset mot publikum med vant, gjerde
eller rail. Underlaget ma vaere mykt med svikt. Innendgrs ma hgyden under taket veere minst 5
m. Midten av longeringsvolten bgr veere markert med et synlig merke.

Publikum ma veere minst 11 m fra sentrum av longeringsvolten og i god avstand fra dommerne.
Se Tillegg 2.

Dommerne anbefales plassert pa en platting 50-60 cm over bakken og i god avstand fra publi-
kum.

§ 731 — Oppvarmingsbaner

1. Det skal veere oppvarmingsbaner. Disse skal fylle samme krav som konkurransebanen, men
ber veere store nok til & gi plass til minst 3 longeringsvolter samtidig.

2. Ved starre stevner og mesterskap ber det i tillegg veere en egen oppvarmingsbane for rid-
ning.

8 732 — Adgang til banen, innlgping mm

1. Etter at voltigebanen er satt i stand til konkurransen, kan ikke deltagerne ga inn pa banen
med hest for klassen starter, og banen skal vare stengt.

2. Under konkurransen skal porten inn til banen veere stengt og kun apnes nar hoveddommeren
gir signal for innlgping og nar ekvipasjen skal forlate banen etter avsluttet program.

3. Etter tur oppholder de startende seg utenfor banen klar til innlgping sa snart startsignal blir
gitt. Ekvipasjer som ikke er kommet inn pa banen innen 60 sekunder etter at signal er gitt, blir
eliminert. Starttid i falge oppsatt tidsskjema skal gjelde.

8 733 — Organisatoriske og gvrige tekniske krav
1. Generelle bestemmelser for stevner fremgar av KR | Kap. 4.

2. Det skal ved voltigestevner vare falgende personell:

a) dommere i h.h.t. 8§ 780-781

b) skriver til hver dommertidtager

c) steward

d) person for oppsetting av startliste

e) personell for innsamling av protokoller og utregning av resultater (med ngdvendig utstyr)
f) personell til betjening av musikkanlegg

g) personell til raking av banen

h) personell med ansvar for oppvarmingsbanen(e)

i) portvakt

3. Ved voltigestevner skal det foreligge fglgende:
a) bord med stoler for dommerne og skriverne
b) pledd til beskyttelse mot kulde

¢) godt med skrivesaker
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d)
€)
f)
9)
h)
i)
)

dommerprotokoller ferdig utfylt

tidtagningsur hos hoveddommer

tavle for startlister og resultatlister

startliste ved oppvarmingsbane og hos hver dommer
bjelle for signalgivning

hgyttaleranlegg med CD-spiller

eventuelt voltigetanne
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KAP 4 - KONKURRANSEN

8§ 740 — Gangart og voltestgrrelse, opplafter

1. | E-program og D-program er gangarten skritt. 1 C-program for tropp er gangarten skritt i
kar. I alle andre klasser er gangarten galopp. Alle gvelser ma utfgres med hesten i riktig galopp
(ikke kontragalopp).

Far oppvisningen starter, ma hesten vises i trav minst en runde pa volten. Hesten skal ikke set-
tes i galopp far dommeren gir klarsignal for start.

2. Under utfgrelsen av programmet skal hesten ga pa en volte med 15 m i diameter. | D- og C-
program kan diameteren vaere 13 til 15 m. Samme diameter ma holdes gjennom hele program-
met.

| B- og C-program tropp og individuelt, D-program tropp og E-program er det valgfritt a starte
til hayre eller venstre. Det samme gjelder for FEI-program tropp, par (pas-de-deux) og indivi-
duelt med unntak for mesterskap, hvor utfgrelsen skal veere til venstre i alle omganger. Det kan
ikke byttes hand under utfarelsen av programmet.

3. Opplafters plassering er bak longaren, unntatt under opplaft.

8 741 — Halthet og ikke konkurransemessig skikk

Dersom hoveddommeren finner at en hest viser tydelig halthet, som ikke kan oppfattes som en
mer eller mindre tilfeldig urenhet i gangen, skal ekvipasjen elimineres. Det samme gjelder om
hesten viser seg a ikke vaere i konkurransemessig skikk. Hoveddommeren avbryter pa en venn-
lig, men bestemt mate oppvisningen og ber ekvipasjen forlate banen. Denne beslutningen kan
ikke ankes.

§ 742 — Inn- og utlgping, hilsning

Nar hoveddommeren gir signal, ma ekvipasjen komme inn pa banen og hilse innen 60 sekun-
der. Bade voltigar(er), longer og eventuell opplafter skal hilse.

Individuelle voltigerer som bruker samme hest, lgper inn og hilser samtidig, mens de vol-
tigarene som ikke skal starte med det samme, lgper ut igjen og venter samlet utenfor sirkelen i
pavente av sin tur. Dette gjelder for bade troppvoltigarer og individuelle voltigarer.
Voltigeren(e) bestemmer selv hvordan han/de skal komme inn pa og forlate banen og hvordan
hilsning far og etter oppvisningen skal utfgres, men dette ma forega uten show-effekter. Ho-
veddommeren skal hilse tilbake. Musikk under inn- og utgang er tillatt hvis ikke hoveddomme-
ren bestemmer noe annet.

§ 743 — Start og avslutning

Ekvipasjen har startet i det voltigaren(e) hilser far farste omgang i ferste avdeling og avslutter i
det voltigeren(e) har hilst etter & ha fullfert siste omgang i siste avdeling. Farste voltiger ma
pabegynne farste gvelse innen 60 sek etter gitt startsignal.
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8 744 — Fall og styrt

Individuell konkurranse: Enhver bergring av bakken som ikke er foreskrevet, regnes som fall.
Ved fall under det obligatoriske programmet ma oppvisningen fortsette innen 30 sek. med nytt
Opphopp og neste obligatoriske gvelse.

Ved fall under kiir ma oppvisningen fortsette innen 30 sek etter at signal for fall er gitt.

Ved styrt blir ekvipasjen eliminert, og hesten far ikke brukes igjen under stevnet uten mgnst-
ring og godkjenning av overdommer.

§ 745 — Ikke tillatt hjelp

Ekvipasjen far ikke motta hjelp etter at den har startet, uavhengig av om uteverne har bedt om
det eller ikke. Ved fall eller styrt eller uforutsette problemer med utstyret, der hoveddommeren
avbryter oppvisningen, er det likevel tillatt & motta hjelp til & fange inn hesten, ta hand om ut-
gvere samt rette pa bekledning og hestens utrustning.

Overtredelse av forbudet mot ikke tillatt hjelp medfarer eliminering.

§ 746 — Musikk

1. Fer-FEl-programmene-skal-bBade obligatorisk program og kir skal utfares til musikk. Ogsa
for-andreprogram-anbefales-musikk—-Musikk skal veere innspilt pa CD hvis ikke annet medium

er angitt i stevneinvitasjonen. Musikken kan sendes sammen med pameldingen eller leveres
direkte til arrangeren. Arranggren ma ha mottatt musikken senest 1 time for farste klasse star-
ter.

2. Voltigaren(e) er selv ansvarlig for at musikken er i orden (riktig musikk, godt merket, klar til
avspilling m.m.). Bade CD og cover skal veere merket med klasse, utavernavn, obligatorisk/kir
0g spornummer.

Kun rene tekniske feil i forbindelse med avspillingen kan lastes arranggren. Dersom musikken
svikter, avgjer hoveddommer om ekvipasjen skal stoppes og vente til feilen kan rettes, eller om
ekvipasjen skal fortsette uten musikk.

8 747 — Pause mellom omgangene

| A-program ma det veere en pause pa minst 1 time mellom det obligatoriske programmet og
kar.

| B-program er det anledning til & starte de to omgangene fortlgpende dersom dette er mest
hensiktsmessig.

| D-program individuelt og C-program starter voltigeren(e) de to omgangene fortlapende, men
ma vente pa nytt signal fra dommer for & starte andre omgang.

| D-program tropp er det naturlig med et opphold mellom omgangene for a skifte fra omgang
en pa hest til omgang to pa tgnne.
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§ 748 — Signalgivning

Til signalgivning brukes en stor bjelle, ikke flayte.
Hoveddommeren gir signal i fglgende tilfeller:

1. Signal til ekvipasjen om & komme inn pa banen.

2. Signal for a starte det obligatoriske programmet og kiir.

For individuell konkurranse gjelder: Dersom mer enn én voltiger bruker samme hest, gis det
bare signal til farste utever til a starte det obligatoriske programmet. Neste utaver begynner sin
oppvisning straks den forrige har hoppet ned uten a vente pa nytt signal. | kiir far hver voltigar
nytt signal.

3. Ved utlgp av maksimumstiden.

4. For & stoppe utgveren eller oppvisningen ved uforutsette hendelser som krever reparasjon
eller justering av utstyr, eller andre situasjoner som krever gyeblikkelig oppmerksomhet.

5. For a sette i gang oppvisningen igjen etter et avbrudd. Oppvisningen ma fortsette innen 30
sekunder etter at signal er gitt.

6. For & stoppe tiden ved fall der voltigeren har landet pa annen mate enn pa begge fatter og
ikke er i stand til a fortsette med det samme eller vende tilbake til oppstilling sammen med res-
ten av troppen.

§ 749 — Tidtaking

1. For det obligatoriske programmet starter tidtakingen i det (den ferste) voltigeren bergrer
bagylene. Den slutter i det (den siste) voltigeren lander etter siste gvelse i blokk to.

2. For kir starter tidtakingen i det (den ferste) voltigaren bergrer bgylene og slutter i det mak-
simumstiden gar ut.

3. Dersom hoveddommeren av en eller annen grunn gir signal til & avbryte oppvisningen, stop-

pes klokken. Klokken startes igjen i det voltigaren berarer bgylene etter & ha fatt signal om a
fortsette.
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KAP 5 - PROGRAMMENE

8 750 — Generelt om programmene

1. Generell beskrivelse

Som hovedregel gar et program over to omganger. Farste omgang gar i et obllgatorlsk program
i-eller 2 blokker, mens andre omgang gar i kiir. FEIs program for pas-de-deux gar over to
omganger i kiir. E-program gar i bare en omgang med K.

Med unntak for show-klasse er det ikke tillatt & utfare gymnastiske gvelser eller dans pa bak-
ken.

2. Obligatorisk program

Det obligatoriske programmet bestar av gitt antall faste gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
Voltigeren skal vise at han behersker grunnelementene i voltige og et utvalg av statiske og dy-
namiske gvelser. @velsene er neermere beskrevet i Kap. 6.

3. Kur

a) | kur kan voltigarene vise sitt artisteri. De kan planlegge et originalt program bygget over
sine egne ferdigheter, ideer og spesialiteter i enkle, doble og tredoble selvvalgte gvelser.

Et kir-program skal vaere satt sammen av gvelser og overganger med en interessant innledning,
flere hgydepunkter og en interessant avslutning.

b) En kir bestar av statiske og dynamiske gvelser, som bedgmmes etter vanskelighetsgrad,
komposisjon, teknisk utfarelse og dessuten hesten og generelt inntrykk.

c) Dvelsene er gruppert i 4 vanskelighetsgrader. For a regnes med under vanskelighetsgrad, ma
en statisk gvelse holdes i minst 3 galoppslag.

En dynamisk gvelse kan bare regnes med under vanskelighetsgrad hvis voltigerenes tyngde-
punkt forflyttes i en annen retning enn tyngdekraftens.

d) Under komposisjon bedgmmes variasjon i utvalget av gvelser, variasjon i voltigarens posi-
sjon pa hesten, om gvelser og overganger er tilpasset hesten og i harmoni med hesten, koreo-
grafi, tolking og bruk av musikken, kreativitet og originalitet.

e) Under utfgrelse bedemmes kvaliteten i voltigaren(e)s utfgrelse av gvelsene og harmonien
med hesten.

f) En liste over mulige gvelser og deres relative vanskelighetsgrad er a finne i FEIs "Guidelines
for Judges".

4. Teknisk test

a) Teknisk test bestar av 5 tekniske gvelser og fritt valgte gvelser satt sammen til et program.
De tekniske gvelsene er i falgende kategorier: balanse, timing/ rytme, styrke, spenst og harmo-
ni.

b) FEI bestemmer aret fgr VM hvilke gvelser som skal bruke i kommende toarsperiode.

c) De tekniske gvelsene vises i valgfri rekkefglge. En teknisk gvelse kan gjentas senere i pro-
grammet uten fradrag. Andre gang @velses vises, settes det karakter, men fgrste visning av
gvelsen teller i utfgrelse og komposisjon. Hvis en teknisk gvelse ikke blir vist, far den karakte-
ren 0.

d) Maksimumestiden er 1 minutt.
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5. Hesten

a) Puss og utstyr

Hesten skal veere velpusset. Manen kan veere flettet. Alt utstyr skal veere korrekt tilpasset. Hes-
ten skal vaere korrekt innspent med nakken som hgyeste punkt og nesen foran loddplanet.

b) Bevegelser og lydighet

Hesten skal bevege seg i en lgsgjort og balansert arbeidsgalopp med smidig og regelmessige
gang, samt god bydning og selvbering. Den skal vere lydig, bgyd til innvendig side og med
stabil kontakt pa longelinen. Den skal la seg styre av korrekte og knapt synlige hjelpere.

8 751 — Spesielle bestemmelser for individuell konkurranse

1. Under oppvisningen ma ingen annen enn voltiggren og longaren, og eventuelt opplafter der
dette er tillatt, befinne seg inne i voltigevolten.

2. Flere deltagere pa samme hest
a) Alle voltigerer som bruker samme hest, kommer inn pa banen sammen.

b) Alle voltigerene utfgrer det obligatoriske programmet rett etter hverandre uten a vente pa
startsignal.
Voltigarene utfagrer det obligatoriske programmet og kir i samme rekkefalge.

¢) Neste voltiger ma ikke komme inn pa voltigevolten fer forrige voltiger har fullfart sin siste
Avgang. Overtredelse av dette medfarer eliminering av innkommende voltigar.

8 752 — A-program for tropp

1. Obligatorisk program

Programmet bestar av 8 gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
1. Opphopp

. Grunnsits

. Fane

. Mglle

. Saks farste del

. Saks andre del

. Stdende

. Avsprang til innsiden

coONO OThA~ WN

2. Kir

Hver voltigar ma vise minst én gvelse i kiir-programmet

Det kan ikke veere flere enn 3 voltigarer samtidig pa hesten. Minst 1 av voltiggrene ma hele
tiden veere i kontakt med hesten i 2-mannsgvelser og minst 2 voltigerer i 3-mannsgvelser.
@velser hvor disse kravene ikke oppfylles, gir ikke poeng.

Bare tropp som har oppnadd 5,0 to ganger med inntil 2 voltigerer samtidig pa hesten, kan ha 3
voltigarer samtidig pa hesten. Troppen kan bytte ut inntil 2 troppmedlemmer uten a miste kva-
lifiseringen.

3. Maksimumstid
a) For det obligatoriske programmet er maksimumstiden 7 minutter.
b) For kir er maksimumstiden 4 minutter.
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8 753 — A-program — individuell konkurranse

1. Obligatorisk program
Programmet bestar av 8 gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
1. Opphopp
2. Grunnsits
3. Fane
4. Mglle
5. Saks farste del
6 Saks andre del
7. Staende
8. Avsprang til innsiden

2. Kur
Se generelt om kiir i § 750.3.

3. Maksimumstid
a) For det obligatoriske programmet er det ingen maksimumstid.
b) For kir er maksimumstiden ett minutt.

8§ 754 — B-program for tropp og individuell konkurranse

1. Generelt

a) B-program bestar av et obligatorisk program og en kiir.

b) Maksimumstiden for tropp i obligatorisk er like mange minutter som antall voltigarer i trop-
pen. For kir er maksimumstiden 3 minutter. For individuelle voltigerer er det ingen maksi-
mumstid i obligatorisk, mens maksimumstiden i kir er 1 minutt.

2. Obligatorisk program
Programmet bestar av 7 gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
1. Opphopp
. Grunnsits
. Fane
. Staende
. En sving med lukkede ben
. Halv mglle (baklengs)
. En baklengs sving med apne ben, etterfulgt av en kvart melle til innsiden, avgang til
innsiden

~NOoO Ok, WN

3. Kir

a) Tropp

Hver voltiggr ma vise minst en gvelse i kiir-programmet. Det kan vaere maksimum 6 gvelser
med 3 voltigagrer pa hesten samtidig. Bare tropp som har oppnadd 5,0 to ganger med inntil 2
voltigarer samtidig pa hesten, kan ha 3 voltiggrer samtidig pa hesten. Troppen kan bytte ut inn-
til 2 troppmedlemmer uten a miste kvalifiseringen.

b) Individuelle voltigagrer
Individuelle voltigarer skal vise bade dynamiske og statiske gvelser. Opphopp og avgang teller.
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8 755 — C-program for tropp og individuell konkurranse

1. Generelt
a) C-programmet bestar av et obligatorisk program og en kiir som vises fortlgpende.

b) Opphopp kan skje i skritt eller galopp og bedgmmes ikke. En separat opplgfter skal veere
med hvis voltigeren(e) skal hoppe opp i skritt. Avgang/avsprang skjer i galopp.

c) Maksimumstiden er for tropp 3 min til sammen. Ved individuell konkurranse er det ingen
maksimumstid.

2. Obligatorisk program
Programmet bestar av 6 gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
1. Grunnsits
2. Fane (ben strekkes far armen)
3. Halv mglle
4. To svinger
5. Knestaende med armene utstrekt
6. Avsprang til innsiden

3. Kir

a) Tropp

Voltigerene utfgrer en kir i skritt. Maksimumstiden er 3 minutter med maksimum to voltigarer
pa hesten av gangen.

b) Individuell konkurranse

Voltigeren utferer maksimalt 5 statiske gvelser, som holdes i 3 galoppsprang. Det kan vere
maksimalt 2 D-gvelser. @velsene ma vere forskjellige for a fa karakter for vanskelighetsgrad.

8756 — D-program for tropp og individuell konkurranse

1. Generelt

a) D-programmet for tropp bestar av et obligatorisk program til hest og et kiir-program pa ten-
ne. Farste omgang vises i skritt til hest pa hgyre eller venstre hand. Deretter vises annen om-
gang som kiir pa tgnne. Maksimaltiden for kiir er 3 minutter. Det skal veere maksimalt to vol-
tigarer pa tennen samtidig.

D-programmet for individuell konkurranse bestar av to omganger i skritt pa hest pa hayre eller
venstre hand. | kir utfgrer voltigaren maksimalt 5 statiske gvelser, som holdes i 3 steg. Det kan
veaere maksimalt 2 D-gvelser. @velsene ma vaere forskjellige for a fa karakter for vanskelighets-
grad.

b) Opphopp bedemmes ikke. En separat opplafter skal veere med i troppen. Avgang bedgmmes
heller ikke.

c) Det er ingen maksimumstid i obligatorisk program.

- 18- (KR V11 — 1. mars 20164)



2. Obligatorisk program
Programmet bestar av 5 gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
1. Grunnsits (som C-program)
2. Fane — 2 takter i benk, 2 takter med strekt ben
3. Halv mglle
4. Tosving
5. Knestaende (som C-program)
- Avgang (bedgmmes ikke)

8 757 — E-program for tropp, par eller individuell konkurranse
1. Generelt

a) E-program er rekrutteringsklasser for nybegynnere som kun bestar av én runde i kiir.
b) Klassene kan settes opp pa tenne eller pa hest i skritt, dette ma angis i stevneinvitasjonen.

2. Troppkonkurranse
a) 3-6 voltigarer, maks 2 voltiggrer pa hesten/tgnna av gangen.
b) Kir-program pa maksimalt 3 minutter, uavhengig av antall voltigarer

3. Pas-de-deux (parkonkurranse)

a) Kir-program pa 2 minutter

b) Under programmet (mellom opphopp og avgang) ma begge voltigarene hele tiden vere i
kontakt med hesten, baylene eller hverandre.

c) Dersom klassen arrangeres pa tanne, kan klassen arrangeres som en showklasse der showef-
fekter er lov, for eksempel kostymer, pynt, osv. Det er ingen rangering her, men anledning til &
kare "beste kostyme”.

4. Individuell konkurranse
Kir-program pa 1 minutt.

8 758 — FEI-program for par (pas-de-deux)

1. Generelt
a) FEI-program for par (pas-de-deux) gar over én runde i kiir med varighet maksimum 2 minut-
ter.

b) Under programmet ma begge voltigarene hele tiden veere i kontakt med hesten, baylene eller
hverandre. Avhopp og opphopp som en del av programmet er tillatt og anbefales.

8 759 — FEI-program 3*

1. Generelt

FEI-program med obligatorisk test tilsvarende FEI 3* tilsvarer A-program, men har med flanke
som en obligatorisk gvelse i stedet for grunnsits. Programmet settes unntaksvis opp pa nasjona-
le stevner.
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2. Obligatoriske gvelser
Programmet bestar av 8 gvelser, som vises i en fast rekkefalge.
1. Opphopp
2. Fane
3. Mglle
4. Saks farste del
5. Saks andre del
6 Staende
7. Flanke farste del (tilbake til ridesete)
8. Avsprang til utsiden
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KAP 6 — GVELSENE

8§ 760 — Generelt om de obligatoriske gvelsene

Hver gvelse skal fglge rett etter den foregaende. De ulike delene av gvelser som bestar av mer
enn ett element, skal folge straks etter foregaende element. Statiske gvelser (Grunnsits, Fane,
Knestaende og Staende) skal holdes i 4 galoppslag. Se illustrasjoner i Tillegg 5.

§ 761 — Opphopp

1. 1 galopp
Hver blokk med gvelser begynner med et Opphopp. Voltiggren springer langs longelinen frem

til hestens skulder. Pa vei mot hesten begynner han & galoppere i takt med hestens forben. Far
han griper bgylene, skal voltigarens skuldre og hofter veere parallelle med hestens skuldre og
overkroppen rett. Etter & ha grepet bgylene, hopper voltigaren frem pa samlede ben, sa ner
hestens innvendige forben som mulig, for & skape energi til opphoppet. Hodet senkes, og hayre
ben svinges straks opp sa hgyt som mulig, mens bekkenet lgftes hgyere enn hodet med venstre
ben strukket nedover. Nar bekkenet er hgyeste mulige posisjon, senker voltigeren det utstrakte
hgyrebenet og lander mykt, opprett og midt pa skrevs over hesten med loddrett overkropp.

2. | skritt

| skritt laftes voltigaren opp av en opplafter. Grepet i baylene er som i galopp. Opplafteren tar
tak i voltiggrens venstre ben, som er bgyd. Voltiggren hopper selv opp og far kun ngdvendig
hjelp av opplafteren.

8§ 762 — Avgang og avsprang

1. Avgang

Fra en stilling overskrevs svinger voltigaren det strake hgyre benet over hestens nakke i en hay,
vid bue (som en halvsirkel). Overkroppen holdes opprett og nesten loddrett, mens venstre ben
holdes strukket nedover og i kontakt med hesten uten a skifte stilling. Hvert handtak blir slup-
pet og grepet igjen etter som benet passerer. Nar hgyre ben peker mot der hestens indre forben
treffer marken, laftes og strekkes venstre ben, slik at bena samles uten & ngle pa hestens inn-
vendige side. VVoltigaren strekker bena nedover og skyver litt fra oppover i det han slipper bgy-
lene. Han lander med nesten samlede ben og lgper straks i samme retning som hesten.

2. Avsprang

Fra Grunnsits svinger voltiggren seg opp i handstaende for sa direkte & skyve fra innover og
bakover for innvendig avsprang, og utover og bakover for utvendig avsprang. Landingen er
med samlede ben.

§ 763 — Grunnsits

1. Mekanikk

Voltigaren sitter overskrevs, opprett og midt pa hesten rett bak voltigegjorden, med bena struk-
ket nedover og i kontakt med hesten, slik at linjen gjennom skulder, hofte og hal er loddrett.
Voltigarens skuldre er parallell med bgylene. Armene er strukket rett ut til sidene med finger-
tuppene i gyehgyde. Bena er strukket nedover, og forsiden av knar, ankler og ter danner en rett
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linje og peker nesten rett forover. Denne statiske gvelsen avsluttes ved a gripe tak i begge bay-
lene samtidig.

2. A bedgmme
Smidigheten (spesielt i midje og hofter) og stillingen.

§ 764 — Fane

1. Mekanikk

Fra a sitte overskrevs kommer voltiggren opp i knelende stilling pa begge ben samtidig og farer
straks begge ben diagonalt over hestens rygg. Forsiden av voltigagrens kner, ankler og fatter er i
kontakt med hestens rygg med vekten fordelt over hele benet fra knaer til teer. Hodet holdes
oppe med ansiktet forover. Hgyre ben og venstre arm lgftes samtidig og holdes utstrakt hen-
holdsvis bakover og forover hgyere enn voltigarens hode og med foten hgyere enn handen.
Hgyre hand holder handtaket. Skuldrene er rett over bgylene, og hofter og skuldre er parallelle
med bakken. Voltigarens kropp tegner en jevn bue fra handen til foten. Denne statiske gvelsen
avsluttes ved a gripe handtaket med venstre hand og samtidig strekke begge ben ned for & gli
mykt tilbake til a sitte overskrevs.

| C-program lgftes benet fgr armen lgftes.

| D-program lgftes bare benet, mens begge hender beholder grepet i baylene.

2. A bedgmme
Balanse og smidighet.

§ 765 — Mglle

1. Mekanikk

a) Fra a sitte overskrevs utfarer voltigeren en full vending pa hesteryggen gjennom fire like
lange faser. Hvert ben strekkes og fares over hesten i en hgy, vid bue (som en halvsirkel). Det
motsatte benet holdes rolig, strukket ned og i kontakt med hesten. Overkroppen holdes opprett,
midt over hesten og nesten loddrett. Hode og kropp roterer for hver gang benet flyttes.

Mgllen har fire faser og utfgres med fire galoppslag pr. fase.

Fase 1: Hayre ben fares over hestens hals. Hver bayle slippes og gripes igjen etter som benet
passerer. Fase 1 slutter med voltiggren sittende vendt inn mot volten og med hodet og
skuldrene vendt innover, med bena sammen og i kontakt med hesten.

Fase 2: Venstre ben fares over hestens kryss. Hendene skifter grepet i bgylene. Fase 2 slutter
med voltigeren sittende overskrevs og baklengs pa hesten.

Fase 3: Hgyre ben fares over hestens kryss. Hendene skifter grepet i bgylene. Fase 3 slutter
med voltiggren sittende vendt ut av volten med hodet og skuldrene vendt utover, med
bena sammen og i kontakt med hesten.

Fase 4: Venstre ben fares over hestens hals. Hver bayle slippes og gripes igjen etter som benet
passerer. Fase 4 slutter med voltigaren sittende overskrevs og vendt forover.

Avgang pa innvendig side falger straks etter uten a ngle og i lgpet av 4 galoppslag.
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b) Halv mglle
Halv mglle er en forberedende gvelse til mglle og utfares pa samme mate, med falgende faser:

Fase 1: Utvendige ben fares over hestens hals slik at voltigeren blir sittende vendt inn mot
volten og med hodet og skuldrene vendt innover, med bena sammen og i kontakt med
hesten.

Fase 2: Utvendige ben fares tilbake over hestens hals til grunnsits med begge hender i bgyle-
ne.

Fase 3: Innvendige ben feres over hestens hals slik at voltiggren blir sittende vendt ut mot
volten og med hodet og skuldrene vendt utover, med bena sammen og i kontakt med
hesten.

Fase 4: Innvendige ben fares tilbake over hestens hals til grunnsits.

2. A bedgmme
Smidighet, luft og presisjon.

§ 766 — Sving

1. Mekanikk

Sving er en forberedende gvelse til saksen

Fra & sitte overskrevs svinger voltigeren de strake bena bakover og oppover for & sla bena
sammen over hestens rygg, for deretter & gli mykt ned igjen til a sitte opprett og midt pa, over-
skrevs pa hesten. Voltigaren bar komme sa nar handstaende som mulig. For a fa godkijent (5)
kreves det 45 ° mellom hest og voltiger.

Ved to svinger utfares disse rett etter hverandre uten a slippe taket i baylene.

2. A bedgmme
Hayden og kontrollen

8§ 767 — Saksen

1. Mekanikk

Saksen bestar av en rotasjon omkring den loddrette kroppsaksen samtidig som bena strekkes ut.
Saksen bestar av to deler, som blir bedgmt som to ulike gvelser, og i begge deler er rotasjonen
av kroppen avsluttet far voltigaren lander mykt, opprett og midt pa, overskrevs pa hesten.

Ferste del:  Fra 4 sitte over skrevs svinger voltigaren de strake bena bakover og oppover til
han nar en tilnsermet handstaende stilling med strake armer for & oppna maksi-
mal hgyde. Uten avbrudd i bevegelsen vris hoften mot venstre slik at bena passe-
rer hverandre tett sammen og krysser ner det hgyeste punktet. Voltigerens ben
beskriver en hgy bue med begge bena like langt fra bakken. Farste fase avsluttes
ved at voltigaren lander mykt, opprett og midt pa, baklengs og overskrevs pa
hesten.

Andre del:  Fra & sitte baklengs overskrevs svinger voltigaren de strake bena forover og
oppover i det han hever de bayde hoftene sa hgyt som mulig. Armene strekkes ut
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for & oppna maksimal hgyde, og vinkelen mellom armer og kropp er sa stor som
mulig. Uten avbrudd i bevegelsen vris hoftene mot hgyre slik at bena passerer
hverandre tett sammen og krysser nar det hgyeste punktet. VVoltigarens ben be-
skriver en hgy bue med begge bena like langt fra bakken. Den andre fasen av-
sluttes ved at voltigaren lander mykt, opprett og midt pa, forlengs og overskrevs
pa hesten.

2. A bedgmme
Hoyden, lgftet og kontrollen.

8§ 768 — Staende, knestaende
1. Mekanikk

a) Staende

Fra a sitte overskrevs kommer voltigaren opp i knelende stilling pa begge ben samtidig for sa a
hoppe direkte og mykt opp pa begge fatter. Hodet holdes lgftet med blikket rettet fremover.
Fattene holdes rolig med vekten likt fordelt over hele fotsalen gjennom hele gvelsen. Bena hol-
des tett sammen, og fottene peker forover. Bgylene slippes samtidig i det voltigaren reiser seg
til full staende stilling med en rett linje gjennom skuldre, hofte og hael. Armen strekkes straks ut
til sidene med fingertuppene i gyehgyde. Den statiske gvelsen avsluttes i det voltigaren tar tak i
bgylene samtidig med begge hender. Hodet holdes laftet med blikket rettet fremover, mens
voltigeren glir mykt ned med strak ben til han sitter overskrevs pa hesten.

b) Knestaende

Fra & sitte overskrevs kommer voltigaren opp i knelende stilling pa begge ben. Hodet holdes
lgftet med blikket rettet fremover. Bena holdes rolig med bena sammen, fattene pekende bak-
over og vekten likt fordelt over forsiden av leggene og fattene gjennom hele gvelsen. Baylene
slippes samtidig i det voltigaren reiser seg til full knelende stilling med en rett linje gjennom
skulder, hofte og kne. Armene strekkes straks ut til sidene med fingertuppene i gyehgyde. Den
statiske gvelsen avsluttes i det voltigaren tar tak i baylene samtidig med begge hender. Hodet
holdes lgftet med blikket rettet fremover, mens voltigaren glir mykt ned med strak ben til han
sitter overskrevs pa hesten.

2. A bedgmme
Balanse og stilling.

8§ 769 — Flanke

1. Mekanikk

Fra 4 sitte over skrevs pa hesten svinger voltigeren de strake bena oppover og gar opp i hand-
staende med strake armer for & oppna maksimal hgyde. | hgyeste stilling bgyes hoftene bratt,
uten avbrudd i bevegelsen, slik at bena kommer ned i nesten loddrett stilling og det dannes et
"spyd" der hoftene et gyeblikk er over voltigegjorden. Voltigaren glir deretter mykt ned i en
opprett stilling sittende med begge ben pa innsiden, i det han farst bergrer hesten med utsiden
av den hgyre leggen. Etter utfgrt flanke setter voltigaren seg tilbake til ridesete (over skrevs) pa
hesten.

2. A bedgmme
Left og kontroll.
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KAP 7 - BEDGMMELSEN

§ 770 — Karaktergivning

1. De obligatoriske gvelsene, kir-programmet og alment inntrykk karaktersettes i henhold til
felgende karakterskala:

Utmerket 10 Ikke tilfredsstillende 4
Meget bra 9 Ganske darlig 3
Bra 8 Darlig 2
Ganske bra 7 Meget darlig 1
Tilfredsstillende 6 Ikke utfart, eller

Godkjent 5 "pga. fradrag" 0

2. Hoyeste karakter er 10,0. En desimal er tillatt.

3. Hver enkelt karakter skal skrives ned pa dommerskjemaene. Det samme gjelder for vanske-
lighetsgrad i kur og alle fradrag.

4. Bedemmingskriterier for gvelsene er beskrevet i FEIs "Guidelines for Judges".

5. Bedgmming av hest
a) Karakteren for hesten gis etter fglgende kriterier i FEI-, A- og B-program:
1. Galoppkvaliteten (55%)

Rytme, lgsgjorthet, kontakt, energi/bakbensaktivitet, retthet og samling
2. Voltigeegenskaper (20%)

Jevnhet i tempo og voltestarrelse, lydighet, reaksjon pa voltigeren(e)
3. Longeringen (2015%)

Longgrens posisjon (posisjon i forhold til hesten, star stille underveis)

Korrekt tilpassede innspenningstayler

Bruk av hjelpere (pisk og longeline)
4. Helhetsinntrykk (385%):

Innlgping og hilsning for longer og hest

Presentasjon og kontroll i travrunden

Longerens klaer og hestens utstyr

Voltigaren(es) innlgping og hilsning
Se for gvrig beskrivelse av bedgmming av hest i FEIs "Guidelines for Judges".

b) Karakteren for hesten qis etter fglgende Kriterier i E-, D- og C-program:
1. Gangartskvaliteten (20%)
Rytme, lgsgjorthet, kontakt, energi/bakbensaktivitet, retthet og samling
2. Voltigeegenskaper (40%)
Jevnhet i tempo og voltestarrelse, lydighet, reaksjon pa voltigaren(e)
3. Longeringen (40%)
Longgrens posisjon (posisjon i forhold til hesten, star stille underveis)
Korrekt tilpassede innspenningstayler
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Bruk av hjelpere (pisk og longeline)
Innlgping og hilsning for longgr og hest
Presentasjon oqg kontroll i travrunden

§ 771 — A-program for tropp

1. Obligatorisk program

a) Hver gvelse utfart av hver voltigar far en karakter. Alle voltiggrene i en tropp ma utfgre det
obligatoriske programmet. For hver gvelse legges karakterene for alle voltigerene sammen.
Summen for hver gvelse legges igjen sammen og deles pa antall voltigarer pa troppen. Dess-
uten gis det en karakter for "Hesten". Sluttresultatet for gvelsene og karakteren for hesten x 2
legges igjen sammen og deles pa 11.

b) Fradrag for feil

Karakteren reduseres med 1 poeng:

- for hvert galoppslag mindre enn 4 under gvelsene Grunnsits, Fane, Knestaende og Staende.
Galoppslagene telles ikke far gvelsen blir vist, og travsteg regnes som manglende galoppslag.

- for hver rytmefeil i Mgllen

- for manglende kneling far Fane eller Staende

- for & stette seg mot hestens hals uten a miste stillingen i Fane

- for hver landing (Avgang, Flanke) som ikke utfgres med samlede ben.

Karakteren reduseres med 2 poeng:

- ved & gjenta en obligatorisk gvelse uten a forlate hesten

- for & ta nytt tak i bgylene (tap av balanse) under Grunnsits, Fane og Staende
- feil rekkefglge av gvelser fulgt av korrekt gjentagelse uten a forlate hesten.

Karakteren blir 0:

- for hver obligatoriske gvelse som helt eller delvis ikke blir vist

- for & forlate hesten under en obligatorisk gvelse uten foreskrevet avgang
- for hver obligatorisk gvelse som vises i feil rekkefalge uten a bli rettet

- for & gjenta en obligatorisk gvelse 2 ganger

- for & ta nytt tak i bgylene 2 ganger

- for hver gvelse som helt eller delvis blir vist bare i trav

- for & utfare Saksen i feil retning

- for gvelser utfart av reservevoltigaren uten gyldig grunn

2. Kir

a) Det gis 4 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utforelse x 2,5

- Hesten x 1,5

Karakterene legges sammen og deles med 7.

b) Utgatt maksimumstid
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Hvis en gvelse pabegynnes rett far utlgpet av maksimumstiden, kan gvelsen eller kombinasjo-
nen fullferes. Hvis avgangene falger straks etter uten andre gvelser imellom, blir avgangene
inkludert i vurderingen av vanskelighetsgrad, komposisjon og utfgrelse uten fradrag.

Hvis andre gvelser eller kombinasjoner blir pabegynt etter gvelsen eller kombinasjonen som er
i gang nar signal blir gitt, ut over de avsluttende avgangene, blir det et fradrag pa 1 poeng fra
karakteren for Komposisjon, og ingen gvelser etter at signal ble gitt, inkludert avgangene, blir
regnet med under Vanskelighetsgrad, Komposisjon eller Utfarelse.

Ingen flere statiske gvelser kan vises etter at signal er gitt.

c¢) Vanskelighetsgrad
Bare de 25 gvelsene som har hgyest vanskelighetsgrad far poeng som falger:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,4 poeng
M (Medium) middels vanskelige gvelser 0,3 poeng
E (easy) lette gvelser 0,1 poeng

Det gis ikke poeng for:

- gjentagelse av gvelser (se FEIs "Guidelines for Judges™)

- gvelser fra det obligatoriske programmet

d) Komposisjon

- Det trekkes 1 poeng dersom det vises gvelser etter at signal for utgatt maksimumstid er gitt.
- Det trekkes 2 poeng for hver voltigar som ikke utfgrer minst én gvelse i tillegg til Opphopp.

e) Utfarelse

For hvert fall trekkes det 0,3 poeng, uansett hvor mange voltigerer som faller av hesten.

Ved alvorlige fall eller fall som har betydning for hestens velferd skal det gjeres et fradrag pa
0,5 til 1 poeng for hvert tilfelle.

For fall etter Avgang pga. darlig landing eller darlig teknikk trekkes ca 0,1 poeng for hvert til-
felle.

3. Sluttresultat

a) Sluttsummene for det obligatoriske programmet og for kiir legges sammen og deles pa to.
Resultatet avrundes til 3 desimaler.

b) Ved lik poengsum er den troppen vinner som har hgyest poengsum for det obligatoriske
programmet.

c) Ved konkurranser over to avdelinger legges poengsummene for begge avdelinger sammen.
Ved lik poengsum er den troppen vinner som har hgyest sammenlagt poengsum for begge obli-
gatoriske program. Er poengsummen fremdeles lik, er den troppen som har hgyest poengsum
for det obligatoriske programmet i annen avdeling vinner.

8 772 — A-program - individuell konkurranse

1. Obligatorisk program
a) Hver gvelse far en karakter, i alt 9 karakterer. Dessuten gis en karakter for "Hesten". Karak-
terene for hver gvelse og karakteren for hesten x 2 legges sammen og deles pa 11.

b) Fradrag for feil

Se § 771.1.b). I tillegg gjelder:

Ved fall under en gvelse gis karakteren 0 — ikke utfgrt — for den aktuelle gvelse. Ved fall mel-
lom to gvelser far bare den falgende gvelsen poeng.
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Dersom to gvelser vises i omvendt rekkefalge, gis farste gvelse karakteren 0.
Se ogsa FEIs "Guidelines for Judges".

2. Kur

a) Det gis 4 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 1

- Utforelse x 2

- Hesten x 1

Karakterene legges sammen og deles med 5.

b) Vanskelighetsgrad

Kirprogrammet ma besta av minst 7 gvelser. De 10 beste gvelsene teller i bedgmming av vans-
kelighetsgraden. Maksimal karakter pr dommer for 10 gvelser er 10,0.

Hvis det vises ferre gvelser enn det som kreves, blir det ikke gitt karakter for vanskelighets-
grad. | dette tilfellet ma dommerne kalles sammen av hoveddommeren. Beslutningen om ikke &
gi karakter kan bare tas av hoveddommeren.

Det qgis fglgende poeng for vanskelighetsgrad:

R (risk) risikogvelser 1,3 poeng
D (difficult) vanskelige gvelser 0,9 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,4poeng
E (easy) lette gvelser 0,10 poeng

Det gis ikke poeng for:

- hver statisk gvelse som holdes mindre enn 3 galoppslag

- hver gvelse som pabegynnes etter oppnadd maksimumstid
- gvelser fra det obligatoriske programmet

- gvelser som ikke utfgres i galopp

- gjentagelse av gvelser.

¢) Komposisjon

Kriterier: Se FEIs "Guidelines for Judges".

Fradrag: Det trekkes 1,0 poeng dersom Avgang ikke er pabegynt innen 3 galoppslag etter at
signal for maksimumstid er gitt.

d) Utfarelse

For hver gvelse og overgang trekkes det:
- 0,1-0,5 poeng for mindre feil

- 0,6 — 0,9 poeng for middels store feil

- 1,0 poeng for store feil

Fradrag for fall:

- For hvert fall hvor klokken blir stoppet trekkes det 2,0 poeng. For fall hvor klokken ikke
blir stoppet trekkes det opp til 2,0 poeng. For fall som pavirker hestens velbefinnende og
fall ned pa marken, kan det trekkes opp til 2,0 poeng avhengig av alvorlighetsgrad og arsak.

- For fall etter siste Avgang trekkes det 0,5 poeng.

- Tredje fall medfarer eliminering.

3. Teknisk test
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Det gis totalt 10 karakterer:

- En for hver av de 5 gitte gvelsene
- Komposisjon x 2

- Utforelse x 1

- Hesten x 2

Totalsummen deles pa 10

4. Sluttresultat

a) Poengsummen for det obligatoriske programmet og for kiir legges sammen og deles pa 2.
Resultatet rundes av til 3 desimaler.

b) Ved lik poengsum er den vinner som har hgyest poengsum for det obligatoriske program-
met.

c¢) Konkurranser over to avdelinger

Ved konkurranser over to avdelinger legges poengsummene for begge avdelinger sammen. Ved
lik poengsum er den vinner som har hgyest sammenlagt poengsum i andre avdeling. Er poeng-
summen fremdeles lik, er den som har hgyest poengsum for det obligatoriske programmet i
annen avdeling vinner.

8§ 773 — B-program for tropp og individuell konkurranse

1. Obligatorisk program

a) Tropp

Hver gvelse utfgrt av hver voltigar far en karakter. For hver gvelse legges karakterene for alle
voltigerene sammen. Summen for hver gvelse legges igjen sammen og deles pa antall vol-
tigerer i troppen. Dessuten gis det en karakter for "Hesten". Sluttresultatet for gvelsene og ka-
rakteren for hesten x 2 legges igjen sammen og deles pa 9.

Fradrag for feil, se FEI tropp.

b) Individuell konkurranse

Hver gvelse far en karakter. Dessuten gis en karakter for «Hesten». Karakterene for hver gvel-
se og karakteren for hesten x 2 legges sammen og deles pa 9.

2. Kur

a) Tropp

Det gis 4 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utforelse x 3

- Hesten x 1,5

Karakterene legges sammen og deles pa 7,5.

Vanskelighetsgrad
Bare de 20 beste gvelsene teller i karakteren for vanskelighetsgrad. Falgende bedgmming gjel-
der:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,5 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,4 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng
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R-gvelser bedemmes som D-gvelser.
Ellers fratrekk og null poeng som i FEI tropp.
Komposisjon og utfgrelse bedemmes som FEI tropp.

b) Individuell konkurranse

Det qgis 4 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utfarelse x 3

- Hesten x 1,5

Karakterene legges sammen og deles pa 7,5.

Vanskelighetsgrad
Bare de 10 beste gvelsene teller i karakteren for vanskelighetsgrad. Falgende bedgmming gjel-
der:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,9 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,6 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng

R-gvelser bedemmes som D-gvelser.
Ellers fratrekk og null poeng som i FEI individuelt.
Komposisjon og utfgrelse bedemmes som FEI individuelt.

3. Sluttresultat

a) Sluttsummene for det obligatoriske programmet og for kiir legges sammen og deles pa to.
Resultatet avrundes til 3 desimaler.

b) Ved lik poengsum er den troppen vinner som har hgyest poengsum for det obligatoriske
programmet.

c) Ved konkurranser over to avdelinger legges poengsummene for begge avdelinger sammen.
Ved lik poengsum er den troppen vinner som har hgyest sammenlagt poengsum for begge obli-
gatoriske program. Er poengsummen fremdeles lik, er den troppen som har hgyest poengsum
for det obligatoriske programmet i annen avdeling vinner.

8 774 — C-program for tropp og individuell konkurranse

1. Obligatorisk program

a) Tropp

Hver gvelse utfgrt av hver voltigar far en karakter. For hver gvelse legges karakterene for alle
voltiggrene sammen. Summen for gvelsene legges igjen sammen og deles med antall voltigarer
i troppen. Dessuten gis en karakter for «Hesten». Sluttresultatet for gvelsene og karakteren for
hesten x 1,5 legges sammen og deles pa 7,5.

b) Individuell konkurranse
Hver gvelse far en karakter. Dessuten gis en karakter for «Hesten». Karakterene for hver gvelse
og karakteren for hesten x 1,5 legges sammen og deles pa 7,5.

2. Kur

a) Tropp

Det qgis 4 karakterer:
-Vanskelighetsgrad x 1
- Komposisjon x 2
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- Utfarelse x 3
- Hesten x 1
Karakterene legges sammen og deles pa 7.

Vanskelighetsgrad
Bare de 20 beste gvelsene teller i karakteren for vanskelighetsgrad. Felgende bedgmming gjel-
der:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,5 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,4 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng

R-gvelser bedgmmes som D-gvelser.

b) Individuell konkurranse

Det gis 4 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utforelse x 3

- Hesten (x 1,5).

Karakterene legges sammen og deles pa 7,5.

Vanskelighetsgrad
Voltigaren utfgrer maksimalt 5 statiske gvelser, hvorav maksimalt to D-gvelser.
Det gis poeng som fglger:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,9 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,6 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng

R-gvelser bedgmmes som D-gvelser.

NB! Karakteren ganges med 2 for a fa reell vanskelighetsgrad med kun 5 gvelser. Maksimal
vanskelighetsgrad pr dommer for 5 gvelser er 7,2.

4. Sluttresultat

Summen for det obligatoriske programmet og kiir-programmet legges sammen og deles pa 3.
Resultatet beregnes med 3 desimaler.

Ved lik poengsum er den troppen/den voltigeren vinner som har hgyest poengsum for det obli-
gatoriske programmet.

8 775 — D-program for tropp og individuell konkurranse
1. Obligatorisk
Hver gvelse utfgrt av hver voltigar far en karakter. For hver gvelse legges karakterene for alle

voltigagrene sammen. Summen for gvelsene legges igjen sammen og deles pa antall voltigarer i
troppen. Dessuten gis det en karakter for «Hestenx. Sluttresultatet for gvelsene og karakteren
for hesten legges igjen sammen og deles pa 7.
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2. Kir

a) Troppen viser en kiir pa tenne med maks 2 voltigerer av gangen. Makstid er 3 minutter.
Individuelle voltigarer utfarer maksimalt 5 statiske gvelser, som holdes i 3 steg. Det kan veere
maksimalt 2 D-gvelser. @velsene ma vere forskjellige for a fa karakter for vanskelighetsgrad.

b) Bedgmmelse

Tropp

Det gis 3 karakterer

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utfarelse x 3

Karakterene legges sammen og deles pa 6.

Individuell konkurranse

Det gis 4 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utforelse x 3

- Hesten x 1,5.

Karakterene legges sammen og deles pa 7,5.

c) Vanskelighetsgrad

Tropp

Bare de 20 beste gvelsene teller i karakteren.
Det gis poeng som falger:

D (difficult)  vanskelige gvelser 0,5 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,4 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng

R-gvelser bedgmmes som D-gvelser.

Individuell
Voltigaren utfgrer maksimalt 5 statiske gvelser, hvorav maksimalt to D-gvelser.
Det gis poeng som fglger:
D (difficult) vanskelige gvelser 0,9 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,6 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng
R-gvelser bedemmes som D-gvelser.

NB! Karakteren ganges med 2 for a fa reell vanskelighetsgrad med kun 5 gvelser. Maksimal
vanskelighetsgrad pr dommer for 5 gvelser er 7,2.

3. Sluttresultat

Resultatet for det obligatoriske programmet og kiir-programmet legges sammen og deles pa 2.
Resultatet beregnes med 3 desimaler.

Ved lik poengsum er den troppen vinner som har hgyest poengsum for det obligatoriske pro-
grammet.
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§ 776 — E-program

1. Tropp og par (pas-de-deux)

a) Det gis 3 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utfarelse x 3

Karakterene legges sammen og deles pa 6.

b) Vanskelighetsgrad
Bare de 20 beste gvelsene teller i karakteren.
Det gis poeng som fglger:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,5 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,4 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng

R-gvelser bedgmmes som D-gvelser.

2. Individuell konkurranse

a) Det gis 3 karakterer:

- Vanskelighetsgrad x 1

- Komposisjon x 2

- Utforelse x 3

Karakterene legges sammen og deles pa 6.

b) Vanskelighetsgrad
Det gis poeng som fglger:

D (difficult) vanskelige gvelser 0,9 poeng
M (medium) middels vanskelige gvelser 0,6 poeng
E (easy) lette gvelser 0,3 poeng

R-gvelser bedgmmes som D-gvelser.

8 777 — FEI-program for par (Pas-de-deux)

1. Bedgmmelse

Det gis 4 karakterer:

-Vanskelighetsgrad x 1

-Komposisjon x 2

-Utfarelse x 2,5

-Hesten x 1,5

Karakterene legges sammen og deles pa 7.

2. Vanskelighetsgrad
De 13 beste gvelsene teller i vanskelighetsgraden.
Det gis poeng som falger:

D (difficult) vanskelig gvelser 1,0 poeng

M (medium) middels vanskelige gvelser 0,5 poeng

E (easy) lette gvelser 0,0 poeng
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R-gvelser bedgmmes som D-gvelser.

8 778 — FEI-program 3*
Bedgmmes som A-program.
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KAP 8 - OVERDOMMER, DOMMERE OG
STEWARD

§ 780 — Overdommer

Det skal oppnevnes Overdommer etter reglene i KR |1 8§ 116 og 1616.

Ved store og viktige stevner, og alltid ved NM, skal det vare sarskilt OD, ellers kan OD sitte i
dommerpanelet. Der OD ikke er oppnevnt, fungerer hoveddommer i klassen som OD sa langt
det er mulig.

Overdommer skal mgte minst en time for forste klasse starter.

§ 781 — Dommernes antall og plassering, hoveddommer

1. Det kan brukes 1, 2 eller 3 dommere i klassen. Ved NM skal det alltid vare minst 2 domme-
re.

2. Tillegg 2 viser hvordan dommerne plasseres. Hoveddommeren sitter pa plass A. Dommerne
skal sitte minst 3 m fra voltigevolten og om mulig 0,5 m over bakken.

3. Habilitet: Se KR | § 116.

§ 782 — Steward

Generelt om steward: Se KR | § 1645.

Kontroll av hestens utstyr, og spesielt voltigepadens starrelse og plassering, skal skje fer start,
med unntak av bislingen, som kontrolleres etter at ekvipasjen har avsluttet sin oppvisning.
Denne kontrollen skal forega pa en mest mulig skansom mate.
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KAP 9 - NORGESMESTERSKAP

§ 790 — Generelt
Det henvises til bestemmelsene i KR | Kap 5.

§ 791 — Norgesmesterskap i voltige

1. Det arrangeres falgende Norgesmesterskap i voltige:
a) NM-V individuelt. Apent for bde mannlige og kvinnelige voltigarer.
b) NM-V-Tropp.

2. Kvalifisering

Voltigeren, resp. troppen, ma ha gjennomfart klassen med resultat minst 4,0 i lgpet av de to
foregdende ar for inneveaerende og senest for start i mesterskapet. For en tropp er det mulig a
bytte ut opptil 2 voltigarer og likevel beholde kvalifiseringen.

3. Klasser
Bade NM-V og NM-V-Tropp gar i A- program. Mesterskapene gar i 2 avdelinger over 2 dager.

4. Premiering og premieseremoni

a) Plassering og premiering er etter sammenlagt resultat for begge avdelinger i NM.

b) Premieseremonien skal falge KR | 81554 med felgende tilpasninger:

e Far premieseremonien skal det gjennomfgres en hesteparade, hvor alle deltagende hester i
stevnet presenteres, ogsa fra eventuelle andre klasser. Med unntak for medaljevinnerne i NM-
klassene foregar selve premieseremonien uten hester.

e Deretter fglger premieseremoni for hele stevnet med innlagt medaljeseremoni for NM-V
og NM-V-Tropp. Hvis NM-klassene inngar i et stevne med flere klasser, skal premieseremo-
nien forega i falgende rekkefalge:

- C-program individuell

- C-program tropp

- B-program individuell

- B-program tropp

- A-program individuell med NM-V
- A-program tropp med NM-V-Tropp

c) Medaljeseremonien(e) for NM-V og NM-V-Tropp skal vare i hht 81554.3 med falgende

tilpasninger:

- 81554.3 a) til d) gjennomfares

- Medaljevinnernes hester leies inn av sine hestepassere sammen med voltiger(er) og longar
og holdes av hestepasserne under hele seremonien.

- Det skal brukes podium i hht KR I, §1554.3 e).

- Deretter fglges § 1554.3. f til i, med unntak av a hilse dommerne.

- Premieutdeling til de gvrige plasserte utferes i nedadgaende rekkefalge.
- Auvslutningsvis hilser alle voltigarer og longarer dommerne og gar aresrunde til venstre,

jf 8 1554.3 j. Medaljgrenes hester leies bak den aktuelle klassens deltagere.
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Voltigehestens utstyr

Tillegg 1

a) Voltigegjord, voltigepad, hodelag og innspenning
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b) Tillatte bitt

€ o ®)

1. Uleddet trinsebitt av gummi

2. Trinsebitt med faste ringer (“egg-but™),
med eller uten sjenkler

3. Trinsebitt med D-ringer

4. Ordinert trinsebitt med ett ledd

5. Trinsebitt
> med toleddet munnstykke

6. Trinsebitt med sjenkler pa oversiden
med gye til & feste i hodelaget

7. Trinsebitt med roterende munnstykke

8. Trinsebitt med roterende midtstykke
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c) Tillatte neseremmer

3) Aachengrime 4) Kryssneseband
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Tillegg 2 — Skisse med mal over banen

Publikum
3

Publikum

20m

I

Publiku

L min 1m

min 11m
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Tillegg 3 — Tidsintervaller

A. Individuell kir (1 min)

Signal for a lgpe inn
pa banen

Signal for & starte

Signal for a stoppe
ved uforutsette
omstendigheter

Klokka starter nar
voltigaren tar i
gjorden/baylene

Innlgping maks 1 min
Hilsning
Trav rundt maks 1 min

Mulighet til & sette
I gang hesten (min 1 min)

Klokka stoppes

Uforutsette hendelser
som krever reparasjon el.
justering av utstyret,

eller annen hendelse som
krever gyeblikkelig
oppmerksomhet,

samt etter fall

om voltigaren ikke vil

eller kan fortsette

Signal til a fortsette etter avbrytelse
(ikke signal etter fall) maks 30 sek

Signal for at tiden er ute

Klokka starter nar voltigeren tar i

gjorden/bgylene

Slutt kir
Hilsning
Utlgping

nytt signal

Neste voltiger starter sin kir etter

-4] -
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B. Troppkonkurranser obligatoriske gvelser

Signal for a lgpe inn pa
banen

Signal for a starte

Signal for a stoppe
ved uforutsette
omstendigheter

Klokken starter nar
1. voltiger tar
i gjorden/bgylene

Innlgping maks 1 min
Hilsning
Trav rundt maks 1 min

Obligatoriske gvelser

Klokka stoppes

Uforutsette hendelser
som krever reparasjon el.
justering av utstyret,

eller annen hendelse som
krever gyeblikkelig
oppmerksomhet,

samt etter fall

om voltigaren ikke vil
eller kan fortsette

Signal for & fortsette etter
avbrytelse (maks 30 sek.)

Signal for at tiden er ute

Klokka starter nar voltigeren tar i

gjorden/baylene

Hilsning
Utlgping

Avslutningsprogram
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Tillegg 4 — Dommerprotokoller

FEIl-program tropp

Voltiggrer:
1) 3) 5)

2) 4) 6)

Obligatorisk 1 2 3 4 5 6 Sum

Opphopp

Fane

Maglle

Saks del 1

Saks del 2

Staende

Farste del av flanke

Avsprang til innsiden

Sum:
Kommentar .
: ant voltigerer =
Hesten: X2
: 10 = Sum obligatorisk
Kir Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse x 2,5
Hesten x1,5
Sum: (7= Sum kiir:
Kommentar Makstid 4 minutter

Sum obl. Prog. + kir

: 2 = Sluttsum
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FEI-program individuell
Dommer:......ccooeeveennnnes

Omgang:......cceevvnviennnne
Dato:.cccvviiiinniiiiiniiiiinnnen. Y1) L3 1)
AITangor:....cceeeeereinrcnnens (0] 17 ) o
Klubb:...oiiiiiiiiiiinniinnnnnnen. 8 ]
;)rglrigatorisk pro- Kommentar Karakter
Opphopp
Fane
Mglle
Saks del 1
Saks del 2
Stdende
Farste del av flanke
Avsprang til innsiden
Sum:
Kommentar
Hesten: X2
: 10 = Sum obligatorisk
Kir Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon x1
Utfarelse X2
Hesten x1
Sum: :5= Sum Kur:
Kommentar Makstid 1 minutt

Sum obl. + kir

: 2 = Sluttsum
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FEI-program par (pas-de-deux)

Dommer:......ccoeevvveennens
Dato:...cceveiniiiiiiiiiiiniinnne. 0] U N
AXTangor:....c.ccoeeeierinrenecnnes 1) L3 72 ) o
Klubb:...viiiiiiiiiiinniinnnnnnen. | DT 10
8 T 1
Kur Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse X 2,5
Hesten x15
Sum 7=
Kommentar Makstid 2 minutter
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E-program tropp

Dommer:......cccoeeviennnnes

Dato:..ccvviiiiniiiiiiniiiiinnnnn. 0] 1) 01
AITangor:....cceeeeeiennrcnnnens Tonne/Hest: ....coovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiinicincnn
Klubb:...coviiiiiiiiiiniiinnnnnen. Longor: ...civiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieteinane
Voltigarer:

1) 3) 5)

2) 4) 6)

Kar Karakter Koeff Sum

Vanskelighetsgrad x1

Komposisjon X2

Utfarelse X3

Sum: 16= Sluttsum:

Kommentar Makstid 3 min
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E-program par (pas de deux)

Dommer:......cceeeeeennnnnnn

Dato:..ccvviiiiniiiiiiniiiiinnnnn. A1) L3 12 O
AITangor:....cceeeeeiennrcnnnens 1) U )
Klubb:..eeeeeeenanee. ToNNE/NESt e eeeieeeeeeeeeeeeceeeeeeeeececcencones

DT 1 F )
Kur Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse X3

Sum: 16 Sluttsum:

Kommentar Makstid 2 minutter
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E-program individuell

Dommer:......ccoeevvveeennn.
Dato:...cceveiniiiiiiiniiininnnne. 0] U N
AITangor:....cceeeeerennrcnneens | I9T0) 17 ) e
Klubb:...ccovvviiniiiiiiniennanns TONNE/NESt:.cuieiiiiieiieiiiiniietneeniinteesesnsonsssnsnns
Kar Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse X3
Sum: 16= Sluttsum:
Kommentar Makstid 1 minutt
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D-program tropp

Voltigarer:
1) 3) 5)

2) 4) 6)

Obligatorisk 1 2 3 4 5 6 Sum
Grunnsits
Fane

Halv mglle
2 sving
Knestaende

Sum:

Kommentar .
: ant voltigarer =

Hesten:

: 6 = Sum obligatorisk

Kir Karakter Koeff Sum

Vanskelighetsgrad x1

Komposisjon X2

Utfarelse X3

Sum: 16 = Sum kir:

Kommentar Makstid 3 minutter
Sum obl. Prog. + kir

: 2 = Sluttsum
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D-program individuell
Dommer:......ccooeeveennnnes

Omgang:......cceevvnviennnne
) 2:1 {1 N AV0] L1077 ] T
Arrangor:.....ccceeeeeieneercnnnss 000 10
Klubb:...coviiiiiiiiiiniiinnnnnen. 6 ]
Obligatorisk program Kommentar Karakter
Grunnsits
Fane
Halv mglle
2 sving
Knestaende
Avgang (bedgmmes ikke)
Sum:
Kommentar
Hesten:
: 6 = Sum obligatorisk
Kur Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad X2 x1
Komposisjon X2
Utfarelse X3
Hesten x1
Sum: 7= Sum kdir:
Kommentar Makstid 1 minutt

Sum obl. + kir

: 2 = Sluttsum
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C-program tropp
Dommer:......ccooeeveennnnes

Voltigarer:
1) 3) 5)

2) 4) 6)

Obligatorisk 1 2 3 4 5 6 Sum

Grunnsits

Fane

Nybegynnermglle

2 svinger

Knestdende

Avgang til innsiden

Sum:
Kommentar ]
: ant voltigerer =
Hesten: x15
: 7,5 = Sum obligatorisk
Kir Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse X3
Hesten x1
Sum: (7= Sum kdr:
Kommentar Makstid 3 minutter

Sum obl. Prog. + kir

: 2 = Sluttsum
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C-program individuell
Dommer:......ccooeeveennnnes

Obligatorisk pro-

Kommentar Karakter
gram

Grunnsits

Fane

Nybegynnermglle

2 svinger

Knestdende

Avgang til innsiden

Sum:

Kommentar

Hesten: x1,5

: 7,5 = Sum obligatorisk

Kir Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad X2 x1

Komposisjon X2

Utfarelse X3

Hesten x1,5

Sum: :7,5=  Sum kir:

Kommentar Makstid 1 minutt
Sum obl. + kir

: 2 = Sluttsum
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B-program tropp

Voltigarer:
1) 3) 5)
2) 4) 6)

Obligatorisk 1 2 3 4 5 6 Sum

Opphopp

Grunnsits

Fane

Staende

1 sving

Halv mglle

1 baklengs sving

Sum:
Kommentar . . _
: ant voltigerer =
Hesten: X2
: 9 = Sum obligatorisk
Kur Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse X 3
Hesten x1,5
Sum: :75= Sum kiir:
Kommentar Makstid 3 minutter

Sum obl. prog. + kir

1 2 = Sluttsum
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B-program individuell

Obligatorisk pro-
gram

Kommentar Karakter

Opphopp

Grunnsits

Fane

Staende

1 sving

Halv mglle

1 baklengs sving

Sum:

Kommentar
Hesten: X2

: 9 = Sum obligatorisk

Kir Karakter Koeff Sum

Vanskelighetsgrad x1

Komposisjon X2

Utfarelse X3

Hesten x15

Sum: :7,5=  Sum kir:

Kommentar Makstid 1 minutt
Sum obl. + kir

: 2 = Sluttsum
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A-program tropp
Dommer:.....cccooeeviinmennnnnnnns

Voltigarer:
1) 3) 5)

2) 4) 6)

Obligatorisk 1 2 3 4 5 6 Sum

Opphopp

Grunnsits

Fane

Malle

Saks del 1

Saks del 2

Staende

Avsprang til innsiden

Sum:
Kommentar .
: ant voltigerer =
Hesten: X2
: 10 = Sum obligatorisk
Kir Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon X2
Utfarelse x 2,5
Hesten x1,5
Sum: (7= Sum kiir:
Kommentar Makstid 4 minutter

Sum obl. Prog. + kir

: 2 = Sluttsum
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A-program individuell
Dommer:......ccooeeveennnnes

Omgang:......cceevvnviennnne
Dato:...ccveiniiiiiiiniiininnnne. 0] U
Arrangor:.....ccceeeeeieneercnnnss 000 10
Klubb:.eeuieerriirrniiereeneennns 5 ]
Obligatorisk pro- Kommentar Karakter
gram
Opphopp
Grunnsits
Fane
Maglle
Saks del 1
Saks del 2
Staende
Avsprang til innsiden
Sum:
Kommentar
Hesten: X2
: 10 = Sum obligatorisk
Kur Karakter Koeff Sum
Vanskelighetsgrad x1
Komposisjon x1
Utfarelse X2
Hesten x1
Sum: ;5= Sum kiir:
Kommentar Makstid 1 minutt

Sum obl. + kir

: 2 = Sluttsum
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Tillegg 5 — Skisser av obligatoriske gvelser
§ 761 — Opphopp
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§ 763 — Grunnsits

§ 764 — Fane
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§ 765 — Molle
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§ 767 — Saksen
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§ 768 — Staende
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§ 769 — Flanke
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