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KAP 117 GENERELT OM SPRANGRI DNING

§ 20071 Generelt

1. Hensikt og generelle prinsipper

En sprangkonkurranse er en utfordring hvor hest og rytter sammen settes pa prave
under varierende fodid pa en bane med fdgsllige typer hindr. Konkurransen skal

vise hestens frihet, energi, dyktighet og lydighet under hopping samt rytterens evne til
afa frem det beste i hesten sgg selv som rytter.

2. Generelt om bedgmmelse/resultat
2.1Hvis en ekipasje begar visse feil, s& som nedslag av hinder, vegrer & hoppe et
hinder, overskridr tidsgrense (benevntaksimaltidely padras feilpoeng.

2.2 Vinner er den med feaerrest feilpoeng og/eller som gjennomfgarer rittet raskest,
alt etter bedgmmelsesmetoden.

2.3Vinner kan ogsa utpekes ut fiayestgpoengsum nar slik spesiell bedgmseel
legges til grunn.
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KAP 21T SPRANGBANER

§ 2017 Banen

Banen ma veere inngjerdet. Nar en hest er inne pa arenaen og konkurransen,er i gang
ma alle inA og utganger veere fysiskesgt.

§ 202i Adgang til banen

Rytterefar far hver klasse (eller omgang nar det er forskjellige baner) besiktige banen
til fots, men bare etter at tillatelse er gitt av dommer eller stevneledelse. Tillatelse
meddeles gjennom skilt, signal eller beskpe@r hgyttaler. Tiden for besiketseav

banen skal veere minst hinutter. Som regadis ikke ryttere til fotsadgang til banen

far omhopping. Etter at klassen har startet, far deltagerne ikke ga inn pa banen til fots.

§ 2037 Signalsystem

1. Signal mechorn, flgyte e.l. brukes for & formidle beskjeder til rytter. Dommeren
er ansvarlig for signalgivingen. Om dommeren vil, kan han erstatte signalene med
muntlige beskjeder gjennom hgyttaler e.l.

2. Signal brukes i falgende tilfeller:
2.1Til & gi deltagrne tillatelse til & komme inn pa arenaen naehagr klar for
inspeksjon (8202 og til & gi signal nar inspeksjonstiden er ferdig.
2.2 Til & gi startsignal Etter at startsignal er githar rytteren 45 sekunder til
dispasisjon til rittet starter. Dommeren har anledning til & forlenge 45
sekundersgrensen dersaoiforutsette hendelser oppsttitydigheter, fall etc., som
oppstaretter at startsignal er gitt, mdar ekvipasjen krysser startlinjen i riktig
retning for farstegang, betraktes ikke som fefle likevel KR |1 8823.3 og 130.2 i
tilfelle skade pa hest eller rytter.
Dersom startlinjen krysses i riktig retning for annen gang etter at startsignaj er gitt
0og uten at fgrste hinder er hpsi regnes dette som ulydighéiinder spesielle
omstendigheteinar dommeren anledning til & avbryte starten og gi nytt startsignal.
2.3Til & stoppe en ekvipasje av en hvilken som helst grunn og signalisere at rittet
skal fortsette etter avbrytelse$2@3).
2.4Til & angi at et hinder som er revet ned etter en ghgti er blitt gjenoppbygd
(8221).
2.5Til @ meddele at en ekvipasje er eliminert.

3. Dersom rytteren ikke adlyder signalet om & stoppe, kan han bli eliminert etter
dommers avgjarels&?40.44) med unntalsom dekkes a§2332.

4. Dersom ekvipasjen ettet ventesignal er gitt, hopper eller forsgker & hoppe uten &
vente pa nytsignal, kan han bli eliminert.

§ 2041 Inspeksjon og néling av banen
1. Dommer@ ma ga banen og inspisere henmtk fgr konkurransen begynner.
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2. Banelengden maless banebyggetil neermeste 0-meter og det ma tas hensyn til
den naturlige ridevespesielt i svingene.

3. Nar konkurransen har startet, kan dommer i samarbeid med banebygger vurdere
om det er gjort feil ved maling av banen. Dette kan gjares etter at tre ekvipasjer har
giennomfgrt banen uten ulydighelier andre uregelmessighetéren slik situasjon

kan dommer i samarbeid med banebygger gjgre endringer i den beregnede
maksmaltid. Resultatet til deltagersom allerede har gjennomfart banen korrigeres.

4. Hvis underlageog/eller banestarrelsditsier det, kan overdommer i samrad med
banebygger redusere minimumstempo som er beststewneinvitasjoan for farste
start i klassen.

5. Den totale lengden av banen i meter mldri overskride antallet hired
multiplisert mel 60 (hest)eller 50 (ponni). Unntak for enkelte spesialhoppinger.

6. Start og mallinjen bar ikke vaere mer enn @% eller mindre enn 6n, fra det
farsteog detsiste hinderet. Linjene skal vaaraarkert med rgdt flagg til hes og hvitt
flagg til venstre.

7. Tidtakingen starter nar ekvipasjen krysser startlinjen i riktig retfdmgfarste
gang, men senedb sekunder etter startsigr{g03.2.2.

§ 2051 Banetegning

1. En tegning som viser alle detaljene over bamea veaere slatt opp neer inngangen
til banen, senest en halv time fgr start for klassen. En kopi gis dorbeeskal ogsa
henges opp banetegning ved oppvarmingsbanen.

2. Hinderne nummereres i den rekkefglge de skal hoppes, bortsett fra i spesielle
konkurranser.

3. Kombinasjonshing skal bare hatt nummer, og elementene merkedlgpende
med A, B, C osv.

4. Banetegningen skal vise fglgende:
4.1 Start og mallinjere. Dersom annet ikke er besterkgn dissekrysses under
rittet uten at dette medfgrer feilpoeng.
4.2 Plassering og type (lengd eller rettoppstaende hinder, trippelbar),
nummerering og bokstavering av hied
4.3 Alle obligatoriske vendepunkt.
4.4 Obligatorisk ridevei som skal fglges, matkered en heltrukketnje (som sa
ma falges av ekvipasje) eller med en serie piler saniseri hvilken retning hvert
av hincerne skal hoppedersom det finnesn obligatorisk ridevei i en ellers fri
bane, ma begge metodene brukes pa samme tegning.
4.5 Bedgmmelsesmetode.
4.6 Banelengde, maksimaltid og evt. tillatt tid, eller fast tid i et&kalpesielle
konkurranser.
4.7 Eventuelle omhoppingghder, banelengde og maksimaltid for
omhoppingen(e).
4.8 Kombinasjoner som betraktes som helt eller delvis lukizt4).
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§ 206i Endring av banen

1. Om det blir nadvendig a forandre banen ettéyaateegningen er hengt opp, skal
dette gjares i samarbeidellomdommerog banebygger slike tilfeller ma lagledere
og alle individuelle deltagere bli informert om forandringene.

2. Nar konkurransen har start&an fautsetningene, banen eller handkke endres.
Hvis det blir ngdvendig a avbryte konkurransen (pa grunn av veer, lysforhold osv)
skal klassen/rittet gjenopptas under samme forhold som fgr avbruddet.

3. Uavhengig av pkt. 2 kan et hinder flyttes i lgpet av en klasse eller mellom
omgangene i en kémrranse dersom dommer i samrad med banebygger finner at
detteer ngdvendig. Fasteindersom vanngraver, grgfter o.l. kan tas ut av banen. Hvis
et hinder er tatt ut av banen midt i en klasse/omgskaj resultatet til de tidligere
ekvipasjene som har fafeilpoeng pa dette/disskindrene,justeres ved a stryke
feilpoengene og evt. tilleggstiélimineringer blir staende.

4. Om ngdvendig skal ny maksimaltid og eventuelt tillatt tid beregnes for den
endrede banen som fglge av punkt 3.

§ 2071 Flagg

1. Radeog hvite flagg skal brukes til & markere falgende detaljer pa banen:
1.1 Start- og mallinjen(e)§204.6)
1.2Hindernes yttergrenser Flaggene kan plasseres hvor som helst pa
innfangerne/stativene. De kan ogsa veere frittstdende. Ett rgdt og ett hvithflagg
plasseres pa rettpgtaende hing, og minst to rgde og to hvite flagg ma indikere
yttergrensene pa lengdehied Oppvarmingshing skal markeres pa samme mate.
1.3 Obligatoriske vendepunkt

2. Ved hinderne, pa startog mallinjen(e) og ved de obllgatske vendepunktene
skal ekvipasjen passeemellom flaggene (radt pa hgyre og hvitt pa venstre side).

3. Om en ekvipasje passerer flagg pa feil side, bedemmes dette sdighety og
ekvipasgn ma vende tilbakeg passere pa riktig side far rittet fortsett®m feilen
ikke korrigeres, blir ekvipasjen elimine8220.3.

4. Om et flagg rives nedregnes dette ikke som feil. Om et flagg som markerer
grensen for et hinder, obligatorisk vendepunkt eller mallinjen blir resgtpd grunn

av ulydighet eller somet resultat av en uforutsett hendelsettesflagget ikkeopp
igien umiddelbart. Evipasjen ma fortsette sitt ritog hinderet/det obl@toriske
vendepunktet/mallinjen bedgmmesm om flagget stod pa sin opprinnelige plass.
Flagget skal settes pa plaggn innen det blir gitt starsignal for neste deltager.

5. Dersom flagg som definerer grensen til et fast hinder rives etter ulydighet eller
som fglge av en uforutsett hendel82X1.7, avbrytes rittet. Klokken stoppes inntil
flagget er satt pa plassg det legges til 6 sekunder pa anvendt tid i BR82.

6. 1 noen spesielle konkurranser kan stag mallinjen krysses i begge retninger. |
slike tilfeller ma linjene utstyres med fire flaggtt radt og ett hvitt flagg phegge
side av linjene.
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KAP 31 HIND ER

§ 2081 Generelt

1. Hindeme mase innbydende utform og utseende,are varierte og passe inn i
omgivelseneBade hinérne og de deler som hgrer til hinderaé veere slik at de kan
rives ned, uten & veere sa lette at de faller ned ved den férsting eller sa tunge
at de kan forarsake fall eller skade pa hesten.

2. Kun i klasser hvor det er beskrevam tillatt, kan hinder overskride 1,70 m i
hayde.Lengddinderma ikke overskride 2n i lengde med unntak av trippelbaom
kan ha en maksimuntengde pa 2,20 m. Dette gjelder ogsa for omhoppimge
Vanngraver ma ikke veere lenegenn4,50m inkludert avsprangspunkt.

3. Bommer og andre deler éwndene holdes oppe av oppheng. Bommene ma kunne
rulle i opphengenesom skal ha en digle pa mellom 15 @ 25 mm. For planker,
grinder osv. ma opphengene veere fl&t€l-godkjente sikkerhetsoppheng kreves for
visse hindertypei se88210 0g211.8

4. Grensene for hinderdimensjoniedette KR oggjeldendestevneinvitasjoer for
klassen er ufravikeligevis de likevel skulle skje at malene har blitt overskredet
ubetydelig pa grunn av hindermateriellets beskaffenhet og/eller undendgeet
ikke bli sett pa som en overskridelse, nsdike avvik kan veeremaksimum 5cm i
hgyde og 1@m i lengde.

§ 2091 Rettoppstaende hinder

Et hinder er rettoppstaende dersom alle deler er plassert vertikalt over hverandre og
det ikke finnes noen avsprangshekk, avsprangsbom, jordvoll, grav eller liknende foran
dette.

§ 2107 Lengdehinder

Et lengdehinder bestar av flere loddplatter hverandre i rideretningen. Hinderet
stiller krav til bade hagyde og lengde i spranget.

FEl-godkjente sikkerhetsoppheng skal benyttes panbem alle loddplan ettedet
farste.Kravet gjelder ogsa fasppvarmingsbanen.

§ 2117 Vanngrav og hinder ove vann
1. Envanngrav kan ikke ha noe hinder foran, over eller baket

2. Kun €t avsprangselement (hekk, munpksimum 5cm hgyt skal gere satt opp
pa avsprangsside®redden foran (inkl. dekorasjoner) skal veere minst 36t8tre
enn lengden av vanrayen.

3. Pa Estevner og i norgesmesterskap skahmgraven markeres med en hvit
markeringslinje av plastelina pa landingssiden.aRdrestevner kan en hvit trelist
eller et hvitt band i gummi eller plast benyttes. Listen skal veere plasseiiglt
vannkanten, men ikke i vannet.
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Vanngraven skal bedgmmes av egen vanngravdommsem avgjgr om
markeringslisten er bertzog besgrger at bergrte deler av plastelinalistene byttes ut og
markeres med ekvipasjenummer. Vanngravdommerens avgjgrelse er endelig.

4. Hvis bunnen av vanngraven er laget av hardt materiale, skal den dekkes av et
mykere materiale som kokosmatter, gummimatter e.l.

5. Det beregnes feil ved vanngraven:
5.1 Nar en hest setter ett eller flere ben pa markeringslisten. Det beregnes feil nar
hov, sko, kode eller belegg rerer ved listen og lager et avtrykk.
5.2Nar en hest bergrer vannet med ett eller flere ben.

6. A treffe, sl& ned eller flytte avsprangselementet regnes ikke som feil.

7. Dersomett av de fire flaggendlir revet ned eller forflylts, er det opp til
vanngravdommeren & beslutte om dette er a regne som utbrytning, avhepgig av
hvilken side av flagget hesten har passert. Hvis beslutningen er utbrytning, gis
ventesignalog klokken stanses mens flagget som figleet ned eller forflytt, blir

satt tilbake6 sekunder legges til aemdt td i henhold til§232

8. Hinder over vann/vannmatte.

Hinderet kan veere inntil 1,50 m hgyt og ma sta maks. 1.50 m fra fronten av
vanngraven. Hinderet bedgmmes som et ordineert hinder, ikke som vamgsy,
eventuell markeringslist skal derfor ikke bedgmmes.

8 2121 Kombinasjonshinder

1. Med to, tre- eller flerkombinasjoner menes en gruppe pa to eller fiémeer,

hvor avstanden mellom elementene er pa minimumdy maksimum 121 (unntatt

for ponni og enkelte tidshoppinger som dgmmes i henhold til bed. C, og for
permanentdinderhvor distansen kan veere mindre enm)gslik at hesten méoppe

to eller flereelementerfor & overvinne kombinasjoneAvstanden malesd bakkant

av det fremste elemaegttil forkant av det neste.

2. Ekvipasjen skal hoppe hvestement ikombinasjonen smrat og etter hverandre

uten a sirkle rundt noe element. Enhver feil som padras ved et element i
kombinasjonenblir bedgmt separat.

3. Ved ulydighet(§219.1) ma hele korninasjonen tas pa nytt, med mindre det er en
lukket eller delvis lukket kombinasjo8414)

4. Trippelbar kan kun brukes som farste element i en kombinasgpkun pa L og
E-stevner

§ 21371 Banketter, voller og graver

1. Banketter, voller og gravesr & anse som kombinasjdmiader, uavhengig om de
inneholder noen form for hindewg skal flagges derette®e likevel unntak i 813.2.

2. En bankett eller voll uten hinder, eller med bommeer, kan hoppes i ett sprang
uten at detteegnes sonfeil.
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§ 2141 Lukket kombinasjon, delvis lukket og delvis agn kombinasjon

1. En kombinasjon er a anse som lukket nar den er avgrenset i sidene slik at hesten
ma hoppe for 8 komme ut.

2. En kombinasjon er & betrakte som delvis apgndelvis lukket hvis en del av
kombinasjonen er apen og en annen lukket. Ubdlighet skal falgendeprosedyre
folges:
2.1Dersom ulydighet inntreffer i den lukkede delen, ma ekvipasjen fortsette i
samme retning som den foreskrevne rideveien
2.2Dersom ulydighet inntreffer i den apne delema ekvipasjen ta hele
kombinasjonen om igjen. Unnlatelse av dette medfagrer elimine§@#(3.15).

3. Dommer i samrdd med banebygger ma fer konkurransen avgjgre om en
kombinasjon er & anse som lukket eller delvis lukket. Dette ma fremga av
banetegningen.

4. Hvis en kombinasjon ikke er vist som lukket eller delvis lukket pa banetegningen,
anses desomapen og demmes deretter.

8 2151 Alternative hinder og joker

1. Nar det i en bane er talternativehinder med samme nummer, er det opp til
rytteren a velgévilket hinder han vil hoppe:
1.1Ved ulydighet uten nedrivin eller forskyvning av hinderdéan rytteren fritt
velge hvilket hinder han vil hoppe i neste forsgfnntak for enkelte
spesialhoppinger.)
1.2Ved ulydighet med nedrivineller forskyvning awhinderetkan rytteren, etter
at hinderet er gjenoppbygd og startsignal er gitt, fritt velge hvilket hinder han vil
hoppe i neste forsgkUnntak for enkelte spesialhoppinger.)

2. Rade og hvite flagg ma plasseres pa hvert av disse alterhatilane.

3. | akkumulator og poenghopping kan man ha et alternativt hinder kalt "Joker".
Dette skal veere banens vanskeligste hinder, men ma ikke fremsta som usportslig.
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KAP 417 BEDOMMELSE

§ 2161 Feilpoeng

| lgpet av rittet gis det feilpoeng for:

1. Riv av hinder §217) og ben i vann eller avtrykk pa list pa vanngravens
markeringlist

2. Ulydighet §219)

3. Feil vei §8220)

4. Overskridelse av maksimalt{@227)

§ 2171 Riv

1. Ethinder anses revhvis pavirkning av hest eller ryttégrer til at
1.1Hele eller gverte del av samme loddplan rives, selv om deler blir holdt oppe
av andre, underliggende deler av hindeg21i.g).
1.2 Minst en av endene ikke lenger hviler i sitt opphé§®)L8)

2. Bergring og forskyvning av hinderdel(er) eller innflagging i spranget tibdke

som riv.

Ved forskyvning av deler av hinderet (unntatt flagg) som et resultat av ulydighet, gis
ventesignaglog klokken stoppes mens hinderet justeBestte regnes ikke som ring

gir kun feilpoeng for ulydighetamtkorrigering av tider{§232).

3. Bedgmming av riv av hinder i bed. A og 28823809 239.
4. Hvis deler av hinder som er reMegger i veien for tilridning til et annet hinder,
gis ventesignal, og klokken stoppes mens rideveien ryddes.

5. Hvis en ekvipasije feilfritt overvinner et ldar som ikke er korrekt gjeppbygget,
dgmmes ikke for feil.Hvis hinderet rives dgmmes det for feil i hht. klassens
bedgmmelse.

§ 2181 Rettoppstaende og lengdehinder
1. Nar et rettoppstaende hinder bestar av to eller flere deler over hverandre i samme
loddplan, dgmmes feil kun for den gverste delen.

2. Nar et lengdehinder som kun krever ett sprdmegtar av flere loddplan, demmes
kun for ett riv, uavhengig av hvonange toppelementer som riv&et dgmmes ikke
som riv ved nedrivning av fyllmateriell, sobusker, hekker o.l.

§ 2191 Ulydighet

1. Fglgende regnesom ulydighet §8236, 23809 239):
1.1Vegring
1.2 Utbrytning
1.3 Stahet
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1.4En eller flere volter, uavhengig av hvde oppstar og av hvilken grunbet
regnes ogsa som ulydighet & vende rundthiledler som sist ble hoppet, med
mindre dette er banebyggers tiltenkte ridevei.

1.5 Dersom startlinjen krysses i riktig retning for annen gang etter at startsignal er
gitt, og uten at fgrste hinder er hoppet

Falgende regnes likevitddke som ulydighet:

2.1 Ridning pa volte etter en utbrytning eller vegring (uavhengig av om hinder
ma bygges opp eller ei) for & komme i posisjon for pa nytt & forsgke og hoppe
hinderet.

8 22071 Feil vei

1.

Det regnes som feil vei nar ekvipasjen:

1.1 kke falger obligatoriskidevei angitt pa banetegningen

1.2 Ikke krysser starteller mallinje mellom flaggene i riktig retnin§§240.3.6 og
240.3.17)

1.3 Utelater et obligatorisk vendepunig2¢40.3.7)

1.41kke hopper hinder i riktig rekkefglge eller riktig retning, unntattisse

konkurranser§8240.3.10 og 240.3.11)

1.5Hopper eller forsgker & hoppe et hinder som ikke er med i konkurraiezn
rir forbi et hinder som skal hoppes

Feil vei som ikke rettes i tidéarer til eliminering.

§ 2211 Vegring

1.

Det regnes somegring nar hesten stopper foran et hinder som den skal hoppe,

uavhengig av om den slar hinderet ned eller forskyver det.

2.

Stans foran et obligatorisk vendepunkt eller hinder, uten & trd bakover og uten a

sla hinderet ned, fulgt av et direkte sprang, ohesikke som vegring.

3.
4.

Hvis stansen vedvarer, eller hesten trar bakover, regnes det som vegring.
Andre hendelser vurderes slik:

4.1 Hvis hesten sklir gjennom et hinder, skal dommeren umiddelbart avgjgre om
det regnes som vegring eller riv av hindevidHhan bestemmer at det er vegring
ma han straks gi signalg klokken stoppes. Rytteren ma veaere klar til & forsgke pa
nytt med en gang hinderet er bygget opg2@2 og 233)

4.2 Hvis dommeren bestemmer at det ikke er en veggisydet ikkesignal og
ekvipasjen fortsetter rittet. Ekvipasjéar da feilpoeng for riv.

43 Hvis det blir gitt ventesignal og ekvipasjen fortsetter gjennom en
kombinasjonden er i gang med a hopmigmmes ikke for feil som matte oppsta
pa de etterfalgende element&et elimineres heller ikke for ikke & ha adlydt
ventesignal.
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§ 222i Utbrytning
1. Det regnes som utbrytning mdtteren mister kontroll over hesten og passerer ved

siden av et hinder som skal hoppes, eller et obligatorisk vendepunkt som skal
respekteres.

2. Hvis en hest hopper et hinder mellom to r@de eller to hvite flagdkke hinderet
hoppet korrekt.Hendelsen bedgmmes soumtbrytning og ekvipasjen mahoppe
hinderet pa nytt.

3. Detbedgmmesom utbrytning dersom en del av hesten passerer forlengelseslinjen
av hinder som skal hoppes, element i kombinasjon, mallinjen eller obligatorisk
vendepunkt.

8 2231 Stahet

1. Det regnes som stahet nar hesten nekter & ga forover, stanser helt uansett grunn,
gjar en eller flere volter eller vendinger, steiler eller trénatie uansett grunn.

2. Det er likeledes stahet nar rytteren stopper hesten uansett grunn, unntatt nar et
hinder ikke er bygget korrekt eller for & varsle om uforutsette hendelser til dommeren
(8233.3.2). Stahet bedgmmes som vegring

8 2241 Fall og styrt

1. Detregnessomfall nar en rytter frivillig eller ufrivillig, er blitt atskilt fra hesten
pa en slik mate at han berarer bakken, eliekdérnoen form for stgttatenom hesten
for & unngafalle.

2. Det regnes som styttvis en hest faller slik abog og bakdelsamtidigbergrer
bakken eller hindelel og bakken.

§ 225i Ikke tillatt hjelp

1. Med ikketillatt hjelp menes all fysisk inngripen fra tredjepart mellom start og mal
med hensikt & hjelpe rytter eller hest, uavhemgigm rytter har betdom hjdp eller
ikke. Mottatt ikketillatt hjelp medfgrer elimineng.

Unntak: Under ritteta gi rytteren mistet hjelm og/eller brille§240.3.19, eller a
hjelpe en oppsittet rytter med a justere sal, hodelag og utstyr (ikke ngigkgs ikke
om ikke tillatthjelp. S 0gs&8232

2. Det tiligger dommeren & avgjare om tilfellet skal betralges ikke tillatt hjelp

3. | spesielle tilfeller kan dommeren tillate rytteren & komme inn pa banendil fo
eller la hesten bli leid inaten at dette regnes som ikikéatt hjelp.
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KAP 51 TID OG TEMPO

§ 2261 Tid og tidtaking av rittet

1. Tiden pa et ritt er tiden det tar for ekvipasjen & gjennomfgre rittet, pluss evt.
tidskorreksjoner (§232)nalt i sekundertiendedeleng hundredeler.

2. Rittet starter naekvipasjenpasserer startlinjen i riktig retning farste gang etter at
startsignal er gitt, eller senest 45 sekunder etter gitt startsignal. Det slutter nar
ekvipasjerkrysser mallinjen i riktig retning etter & ha hoppet det siste hinderet.

3. Entavle ved arenaenalkvise nedtellingen (Eog L-stevner).

8 2271 Maksimaltid

Maksimaltid i hver enkelt klasse/omgang blirrégnetut fra banens lengde og
klassens minimumstempo (jf 8 261.6).

8§ 228i Tillatt tid
Tillatt tid er dobbelt maksimaltid i alle konkurranser hvaksimaltid er fastsatt.

§ 2291 Tidtaking

Ved E og L-stevner lenyttes elektroniskidtaking Manuelle stoppekldker skal
benyttesi tillegg som reserveVidere benyttes stoppeklokker til & registrere evt.
fradrag/tillegg i tiden ved uforutsette hendelseg til & holde @ye med 45
sekundersregelen.

§ 2301 Avbrutt ritt

Nar klokken er stoppet, kan ekvipasjen bevege seg fritt pa banen, inntil sigréal o
gjenoppta rittet blir gittKlokken startes nar ekvipasjen er pa sted der klokken ble
stoppetSkyldes avbruddet vegring med nedrivning, bedgmmes detteS2@er

§ 2311 Ulydighet under avbrutt ritt

1. Tidtakingenunder et ritt blir kun avbrutt etter bestemmelserg§s232 og 233.
Klokken blir ikke stoppet ved feil vei, utbrytning eller vegring.

2. Det dammes ikke for ulydighet under ventetiden, bortsett fra 2. eller 3. vegring
etter at signal til & fortsette er gitt i forbindelse med vegring med nedrivning.

3. Bestemmelsene angaende eliminenggutelukkelsajelder under ventetiden.

§ 2321 Korreksjon av anvendt tid

Hvis en ekvipasje somesulat av en ulydighetorskyver eller river ned et hindagis
ventesignal og klokken stoppes Itihinderet er bygget opp igjemNar hinderet er
gjenoppbygdgis nytt signalog rittet kan gjenopptas. Det gis feilpmefor ulydighet
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og 6 sekunder legges til pa den anvendte didrittet. Klokken startes nar hesten
forlater bakken vedlet hinderulydigheteninntraff. Hvis ulydighet med nedrivning
inntraff ved andre eller senere elemh i en kombinasjon, startékevel klokkenved
innspranget. Se 0g§207.5.

§ 2331 Stans under rittet

1. Hvis det oppstar uforutsette hendelser, dgssignal til rytterenom at han skal
avbryte rittet. Nar det er tydelig at ryttererbaxter rittet, stoppes klokkeiar banen

er Kklar, blir det gitt signal, og klokken startes nar ekvipasjen kommer til det punkt
hvor klokken ble stanset.

2. Hvis rytteren ikke stanser nar signal er gitt, fortsetter han pa eget ansvar, og
klokken skal ikke stoppes. Dommeren ma bestemme om ekvipasjeniskakges

for ikke & ha stanset dsignal ble gitt, eller om han skallates & fortsette. Hvis
ekvipasjen ikke blir eliminerbg far fortsette sitt ritt, blir poeng som er gitt miader

far og ettemt det ble gitsignal om & stanse, tellende.

3. Hvis rytteren stanser etter eget gnske for a signalisere til dommeren at hinderet
som skal hoppes ikke er korrekt bygget, eller hvis uforutsette omghexeli utenfor
rytters kontrollforhindrer ham fra a fortsettetet, skal klokken stoppes umiddelbart.
3.1 Hvis det aktuelle hindet er riktig bygget, ellehvis den saka# uforutsette
omstendigheten ikkelib akseptert sondetteav dommerenhedgmmes ekvipasjen
for stahet §223.2) og 6 sekundelegges til den anvendte tiden pa rittet
3.2Huvis hinde eller deler av hinder & bygges opp, eller hviden uforutsette
omstendigheten blir akseptert som sadan av dommeren, idemmes ikke feilpoeng.
Tiden for avbrytelsen skal trekkes fra, og klokken stoppes til ekeipas;jtilbake
derden stansetAll forsinkelse fo ekvipasjen ma tas med i betraktning og trekkes
fra anvendt tid.
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KAP 61 FEILPOENG

§ 2351 Feilpoeng

1. Det demmes kun for feil som inntreffer mellom stasg mallinjen. Dette
inkluderer riv hvor bommen faller etter at ekvipasjen har passert mallinjen.

2. Ulydighet under avbrutt ritlgmmes ikke.

3. Ulydigheter, fall og styrt etc., som oppstar etter at startsignal, gity far
ekvipasjen krysser startlinjen i riktig retning farste gatmmmes ikkeSe likevel KR
| §123.3 og 130.2 i tilfelle skade pasteller rytter,

§ 236i Poengtabell
1. Feil blir straffet med feilpoeng eller eliminering i henholdgilgende tabell:

Riv av hinder under sprang (§217) 4 feilpoeng

Nedtramp i vanngrav eller avtrykk pa

markeringslist pa landingssider8fg8.1) 4 feilpoeng

1. ulydighet (88219) 4 feilpoeng

2. ulydighet pa klubbog D-stevner 8 feilpoeng

0g i unghestklasser 2%1.8)

3. ulydighet pa klubbog D-stevner eliminering

og i unghestklasser

2. ulydighet pa Log Estevner eliminering

(ikke i unghestklasser§261.8)

Fall av hest, rytter eller begge (8224) eliminering

Ulydighet hvor hinderdel eller hinderflagg 4 eller 8 feilpoeng

slas ned (88221.4 @83 i hht ovenstaende
+ tidstillegg 6 sek

Overskridelse av maksimaltid i grunnomgang,

omhoppinger sorrkke er pa tid og farste og and

fase pr. pabegynte 4. sekund 1 feilpoeng

Overskridelse av maksimaltid i omhopping

pa tid pr. pdbegynte sekund 1 feilpoeng

Overskridelse av tillatt tid (§228) eliminering

2. Feilpoeng for ulydighetene akkumuleres iklae pa samme hinder, men gjennom

hele rittet.

8 2381 Bedgmmelse A

1. Konkurranser som ikke avgjares pa tid:
1.1Ekvipasjer med likt amil feilpoeng deler plasseringAvhengig av
stevneinvitasjonekan de arrangeres en eller to omhapger, ikke pa tidmellom
dem som har likt antall feilpoeng pa farsteplass.
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1.2 Ekvipasjer med like minste antall feilpoengrunnomgangeskilles giennom
enomhoppingpa tid. Ekvipasjer som ikkgartil omhopping plasseres kun i.h.t.
feilpoeng i grunnomgangen.
1.3 Ekvipasjer med like minste antall feilpoehgrunnomgangegar til en farste
omhopping, ikke pa tidHvis to eller flere ekvipasjer har likt antall minste
feilpoeng i farste omhopping, gar disse videre til en ny omhopping pa tid. @vrige
ekvipasjer i grunnomgeen respektive fgrste omhopping, skilles gjennom
feilpoeng.

2. Konkurranser som avgjgres pa tid:
2.1 Ekvipasjer med likt antall feilpoeng skilles gjennom tiden. Dersom ogsa tidene
er like, erkleeres ekvipasjene for likeplassert. Ved likeplassering pé fdess,
kan det bli en omhopgpg pa tid.
2.2 Ekvipasjer med minste like antall feilpoengrunnomgagen, skilles gjennom
en omhopjng pa tid. @vrige ekvipasjer blir plassert etter antall feilpoeng og tid i
grunnomgangen. Bedgmmelse C kan benyttes i ppihgen.
2.3 Ekvipasjer med minste like antall feilpoeng etter grunnamggn gar videre til
en omhoping, ikke pa tid Hvis to eller flereekvipasjeretter farste omhopping
har likt antall minste feilpoeng, gar disse videre til en andre omhopping pa tid.
Ekvipasjer med like feilpoeng i andre boppingen skilles gjennom tide@vrige
ekvipasjer i grunnomgangeresp. farste omhoppingemed like feilpoeng skilles
gjennom tidene i grunnomgange®rsp. feste omhopping. Dersom ogsa tiden er
lik, erkleeregkvipasjendikeplasserte.

3. Det kan ikke arrangeres omhopping dersom dette ikke er angitt i
stevneinvitasjoen.

§ 2391 Bedgmmelse C

1. Bedgmmelsen kan kun benyttes i klasser m30g hgyergog ikke i klasser for
ponni.

2. | tillegg til anvendt tid for gjanomfaring av rittet (inklusive tilleggstidor
gienoppbygging av hinderi henhold til 8232, belastes ekvipasjen med
straffesekundefor feil pa hinder.

3. Tidstillegg for feil:
3.1Hvert nedslag eller nedtramp gjort under hopping medfarer et visst antall
straffesekunder. Farsteevent. andreilydighet belastes ekvipasjen bare gjennom
den tid de tar. Det er 4 straffesekundéor hvert nedslagi andre fas€8274 3
sekunder.
3.2 Ekvipasjeelimineres henhold tilFeilpoengtabeller§236 samt 8240 og 241.
3.3Sum feil ved hinder legges til anvendt tid for rit{etklusive tilleggstid for
gjenoppbygging av hinder i hht. 82323ummen benevnesluttid og utgjer
ekvipasjens resultat.
3.4Tillatt tid er 2 minutter for baner med lengde inntil 680og 3 minuter for
lengre banemDersom anvendt tid overskridglfatt tid, innebaeredeteliminering.
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4. Den ekvipasjen som har oppnadd den korteste slutteterinner. Ved lik kittid
skjer en omhopping om fargiassen dersom dette er angitstevneinvitasjoen.
Ellers erkleeres daktuelle ekvipasjenkkeplassen.
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KAP 71 ELIMINERING , SANKSJONER,
OPPVARMING

§ 240i Eliminering
1. Eliminering er definert i KR | §17.2

2. Ekvipasjen kan forsgke & hoppe ett hinstem inngar i klassen, én gaetier & ha
trukket seg eller é¢r & ha blitt eliminert Dette gjelder ikke om ekvipasjen er
eliminert pga falkeller styrt

3. Eliminering skal idgmmes nar
3.1 Ekvipasjen hopper eller forsgker & hoppe et hinder pa konkurransebanen far
start. Unntak: om treningshinder(@) satt ut pa baneng det er gitt tillatelserf
dommertil & hoppe dette
3.2Ekvipasjen starter far startsignal er gitt og hopper det fagrste hinderet i banen
(8203.)
3.3 Ekvipasjen bruker mer enn 45 sekunder pa a overvinne det farste hinderet etter
at tidtakingen har startet, unntatt i tilfeller hvor deltageren ikke har innflytése p
uforutsette hendelser
3.4 Hesten er ulydig 45 sekundesammenhengende i lgpet av ritt&8223
3.5Ekvipasjen brukemer enn 45 sekundetter a ha landet etter forripgnder pa
& overvinne neste hinder, ell@a hoppe siste hinder og krysse mallinjen
3.6 Ekvipasjenhoppe farste hinder uten & ha krysset startlinjen mellom flaggene i
riktig retning
3.7 Ekvipasjen telate obligatorisk vendepunkt eller ikke folgdaren som
indikert ved en kontinuerlig linje pa banetegningen
3.8 Ekvipasjen bppe et hinder som ikke inngar i bane§200.1.5)
3.9 Ekvipasjen anlate & hoppe et hindesominngd i banen §220.1.5) eller
etter utbrytning eller vegring mislykkes for 2.e#ll3. gangellerunnlatera hoppe
hinderet hvor feilen skjedde om igjen
3.10 Ekvipasjen bpper hinder i feil rekkefalgeg220.1.4)
3.11Ekvipasjen bpper et hinder feil vgig220.1.4)
3.12 Ekvipasjen werskrider tillatt tid §228
3.13 Ekvipasjen &er vegring hoppe eller forsgke & hoppe et hinder som er revet
ned, fgr dette er bygget opp igjeg nytt startsignal er gitt
3.14Ekvipasjen loppe eller forsgke a hoppe et hinder etter avbrudd i rittet uten a
vente pa nytt startsigna§Z03.4)
3.15 Ekvipasjenunnlater dhoppe alle elementer av en kombinasjon igjen etter
vegring eller utbrytning§212.3). Unntak: lukkiekombinasjon §214)
3.16Ekvipasjen bppe to elementer i en kombinasjon i ett sprag@gl.2)
3.17 Ekvipasjen kke krysse mallinjen mellom flggene i riktig retning etter & ha
hoppet siste hinder (unntatt i enkelte spesielle klasserfidarforlater banen
(8226.2)
3.18Ekvipasjerforlater banen far rittet er fullfart
3.19 Rytteren nottar noengjenstand unntatt hjelm eller briller under et nitens
han sitter til hes(§225)
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3.20 Rytterenbeaererpisk lenge enn 75cm eller med lodd i enden pa banen,
oppvarmingsbanen elleandre steder pa stevneomradehed unntak for
bakkearbeid se §256.1.5Ingen alterativer til énpisk er tillatt brukt
3.21 Ekvipasjen kke forlater en lukket kombinasjon i riktig retning
3.22Ekvipasjen far adrehhvtredje ulydighet i lapet av ritte§§236 og 239)
3.23Heststyrtereller rytter faller i Igpet av ritte€€224, 236 og 239)

4. En ekvipasje kan elimineres ettismmers avgjgrelse nar:
4.1 Denikke kommer inn pa banen nar ades navn og/eller nummer ropes opp
4.2 Rytterenkommer inn pa banen til fots
4.3 Rytterenmottarikke tillatt hjelp (§225)
4.4 Den ikkestoppe pasignal under rittet§8203.2 og 233.2)

§ 2417 Sanksjoner
Skriftlig advarsel, bgter og utelukkelsese KR | 8172

§ 242
Ledig

§ 243i Barring
Se KR 18174

§ 2441 Oppvarmingsbaner og oppvarmingshinder

1. Oppvarmingsbaner

Se KR | 8135.Det ma minst veere en rekk og eskser tilgjengelig pa
oppvarningsbanen. Allehinder ma bygges pa vanlig mate og merkes med rgde og
hvite flagg.

2. Oppvarmingshinder
Bruk av annet hindermateriell enn det fremsatte e til utelukkelseeller bot
(8172. Ingen hinderdel far berares av medhjelpere eller andre hhopieesSe ogsa
Tillegg 3 for tillatte hinder p& oppvarmingsbanen.
2.1 Grunnlinjer kan plasseres direkte under den farste del av hinderet eller inntil 1
m ifra hinderetpa avsprangsiden. Dersom det er en grunnlinje foran hinderet, kan
en grunnlinje ogshrukes bak hinderet i samme avstand opp til maksimom 1
2.2 Kryssede bommer skal kunne rives. Den gvre enden av bommene skal ligge i
et oppheng. Brukes en horisontal toppbom bak de kryssede bommene, ma denne
ligge minst 2@cm hgyere enn krysningspunktet
2.3Den gverste bommen pa et hinder ma alltid ligge i oppheng. Dersom bommen
ligger pad kanten av opphenget, ma dette alltid veere pa landingssiden av
opphenget
2.4 Hinder pa oppvarmingsbanen skal ikke vaere hgyere eller lengre ecm 10
utover maksimumsmahe forden aktuelléklasse, og aldri hgyere enn 16ller
lengre enn 1,80n for hest, og aldri heyere enn 1,35 m og lengre enn 1,45 m for
ponni.
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2.5En skrittebom (makshgyde 3n, se Tillegg 3 kan brukesmenbaredersom
minst to andrehinder er tilgiengelige for oppvarmingEn bom kan legges péa
bakken minimuni,50m i forkant av skrittebommen.

3. Trening pa stevneomradeutenom oppvarming til konkurranse
3.1Ryttere kan trene sine hester ved bruk av travbommer og hinderserier, men
hinder som brukesdenne hensikikan ikke veere hgyere edn30m eller lengre
ennl,60m. Reglene for barring gjelder
3.2 Travbommer: Dersom det er nok plaskan ravbonmmer plasseres minimum
2,50m foranenrekk med hgyde inntill,30m. Enbom kan ogsa plasseresnst
3,00 m etter rekken péandingssidemar rekken hoppes i galopp, og minst 2,50 m
etter nar rekken hoppes i trav
3.3 Oppvarming og trening: Rytterne bgr gis anledning tiltéene sine hester i et
angitt tidsromom morgenenSteward skal veere tilstede

4. Korrekt bygde kombinasjoner er tillatt dersom det er nok plass. Dersom det er
mange pa en treningsbane, skal kun ehkederbenyttes

5. Steward
Steward ma veere tilstede til enhver tid nar oppvarmingsbanen er samiknar det
hoppes hindenvor som helspa stevneomradet
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KAP 8 1T OMHOPPINGER

§ 2451 Generelt

Startrekkefglgen omhoppingn(e) er den samme som i grunnomgangen, dersom
annet ikke er spesifiserstevneinvitasjonesller bedgmmingen

§ 246i Hinder og avstander

1. Hinder iomhoppingn(e kangkesinntil 10 cmi hgyde og/eller lengdetover det
som er angitti 882615 og 2616, men kun dersom ekvipasjer kvalifisert til
omhoppingen(e) har fullfgrt grunnomgangen(e) uten feilpoeng.

2. | klassel,20 m/LA-P bgr omhoppingen inneholde kombinasjd hgyere klasser
skal kombinasjon innga i omhoppinger

3. Antall hinder i enomhoppingkan reduseres til minimur® (kombinasjon regnes
som ett hinder).

4. Utforming, type og farge pdinder kan ikke endrefra grunnomgangen til
omhoppngen, men det eillatt & utelate eteller flere elementer en kombinasjon.
Dersom kombinasjonen bestar av tre eller dimmenterkan ikkeelementekun inre

I kombinasjonen fjernes.

5. Rekkefglgen av hinder i e@mhoppingkan veereen annerenn i grunnomgangen.
6. Avstanderinne i kombinasjoer kan ikkeendres.

7. Maksimum to enkeltinder som ikke ingikk i grunnomgangenkan innga i
omhoppingbanenDissema veere bygget opp ferttgrne gar banerHindernekan
veere to rekker eller toksereeller en rekk og eokser Det ma tydelig fremga bade
pa banetegningen og s&lvehinderet om en rekk kan hoppes fra begge sider eller
kun i én retning.
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KAP 91 PLASSERING OG PREMIERING

§ 2471 Eliminert eller trukket seg fra omhopping

En ekvipasje som er eliminert i eller haukket seg fra en omhopping, plasseres etter
ekvipasjer som har fullfert omhoppingen.

8 2481 Avbrutt ritt

Nar stor tidsngd eller annen spesiell situasjon oppstar vedgH-stevner, kan
dommeren i forstdelse med arranggren, og etter & ha forhgrt sexyenddmmeren,
avbryte rittet dersom rytteren ikke har mulighet til & oppna plassering. Denne
mulighet skal normalt ikke benyttes i lette klasser.

§ 249i Plassering, premiering og premieseremoni
Se KR | §8148 og 154
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KAP 10 T ANTREKK, HILSNING, U TSTYR OG
KVALIFIKASJON

§ 2561 Antrekk og hilsing

1. Antrekk
1.1Antrekk i konkurranse og ved premieutdeling er ridedrakt med
sikkerhetshjelm og ridestgvler eller jodphurs med leggchaps i samme farge uten
frynsa, og eventuelt sikkerhetsveRidedrakten bestéav ridejakke,ridebukser
samt hvit polotrayeeller hvit eller lys skjorte med korte eller langamer, slips
eller kalvekryss.
Ved darlig veer kadommeren tillate rytterne & ri med regnfrakk eHakke. |
sveert varmt veer kan dommeren tillate at dettén jakke Militeere og politi kan
ri i uniform. Ved Dstevner er det ikke kraym ridejakke.
1.2Ved besiktigelse av banen skal rytterens bekledning minimum veere
ridestavler, ridebukser og skjorte med slips/kalvekryss. Andre som besiktiger
banen, skal hpent antrekk.
1.3 Sikkerhetshjelm skal brukes i henhold KR | 8135 Om hjelmen mistes
under rittet,skal rytteren umiddelbart avbryte rittet for & ta pa seg hjelmen igjen.
Hjelp til & ta opp hjelmen er tilla€225) Rytteren far ogsa selv ga av ogofap
hjelmen uten at dette belastes med feil. Det gis allikevel ikke fratrekk i tiden i
forbindelse med & ta opp og sette pa hjelm. Det regnes ikke ulydigheter fra det
sted rytteren befinner seg pa ved rittets avbrudd og til rittet fortsettes fra samme
sted.
1.4 Sikkerhetsvest med CGierking er pabudt for alle ryttere ut det aret de fyller
16 ar. Kravet gjelder under konkurransen og under oppvarmingen.
1.5Vedmgrende sporer og pisk B&R |1 813509 §240.3.20 Piskav valgfri lengde
er tillatt ved bakkearbe, men ikke ved ridning over bommer.

2. Hilsning
SeKR | 8136

§ 2571 Saling og bisling

1. Hodelag med tgyler samt sal med gjord og stighgyler er pabudt. Hodelag ma veere
sikkert, gi tilstrekkelig kontroll over hesteog ikke kunne pafagre hesten skatiers
er saling og bisling fri med de unntak som er nevnt nedenfor.

2. Qrehette, grepropper og flhueskytterer tillatt.
3. Blinkers er forbudt.

4. Kun lgpende martingal er tillatt.

5. Bitt

5.1 For hester dle typer bitt er tillatt. Imidlertid kan overdommer nekte bruk av
bitt som kan skade hesten. Tgyler skal festes til bittet (bittene) eller direkte til
hodelage Gags og hackamore er tillatt
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5.2 For ponni er trinsditt og pelharbitt tillatt i hht figurer i Tillegg 4.Kandar,
hackamore og gag er ikkiddtt.

Bittet ma vaere av metall eller stiv plast og kan vaere kledd med lzer, gummi eller
plast. Trinsebitt av gummi er ogsa tillatta bitt med ledd ma alle kanter vaere
avrundet og glatte. Bittet ma veere i sin opprinnelige stand fra produsenten.
Munnstykket ma vaere minst 10 mm i diameter.

Tayler ma veere festet direktelittet eller deltataylen

6. Hodelag og neseremmer

Foringkan brukes pa kinnstykkene, forutsatf@tngenikke nar mer enf8cmut malt

ut fra hestens hode.

Ponni kan bare bruke nesereom vist i Tillegg 4. Neseremmen ma veere flat og kun
av leer. En liten lapp med saueskinn er tillatt pa kryssnesetgm@mmene krysser
hverandre.

7. Det er ikke tillatt & binde opp hestens tunge.

8. Hijelpetayler er ikke tillatt pa konkurraabanemed wnntak for premieutdeling og
paradepg aldri for ponniekvipasjer.

9. Av sikkerhetshensyn ma stigbgyle og stigbgylerem henge fritt pa utsiden av
salkappen.

10. Festeanordninger mellom rytter og sal er ikke tillatt.

11.Benbelegg ma ikke utstyres med ekstekt(er). Belegg, kopper osv far aldri
samlet veie mer enn 500 gram per ben (sko ikke medregnet).

12.Bestemmelsene over med unntakgdht 8for hest,gjelder ogsa pa fremridimgen.

13.Brudd pa denne paragrafen medfgrer eliminering. Sanksjon kan ilicigigekR |
§172.

§ 2581 Kuvalifikasjon

1. Generelle bestemmelser
1.1 Generelle bestemmelser om bl.a. ryttere og hester, herunder aldersgrenser, er
gitt i KR I, Kap. 2. Generelle bestemmelser om adgang til stevner, bl.a. om
rytterlisens og hestelisens, ttgrs plikter, antrekk (herunder bruk av
sikkerhetshjelm), reklame m.v. er gitt i KR |, Kap. 3. Kravetytiterlisensfalger
hovedregelen.
1.2 Generelle bestemmelser d&walifikasjon er gitt i KR 18126

2. Spesielle aldersgrenser
2.11 tillegg til genaelle aldersgrenser gitt i KR 122 gjelder: Rytter ma minst
oppna fglgende alder i lgpet av kalenderaret for a stédtesser med angitte
hgyder(hest og ponni)
- Ingen aldersgrensén.m.1,05 m
-10 ar:t.o.m.1,10 m
-12 art.o.m.1,20 m
-14 &:t.o.m.1,40 m
-16 ar:f.o.m. 145 m

2.2 Falgende minstealder gjelder for ponni: Klasse-RIBg NM-S-P 6 ar.
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3. Kvalifiserende klasser

3.1 For deltagelse i klasse D,3WMB ponni og hgyeref.o.m. D-stevnerkreves at
ekvipasjen som enhet har gjennomt 2 feilfrie grunnomganger eller 4
grunnomganger med 4 feilpoeng, eller 2 runder med 4 feil og 1 runde mediO feil,
klasseikke mer enrll0 cm lavere enn aktuell klasse, p&t@vne eller hagre.

For klasse 1,45/VB-P og hgyere kan kvalifisering ogséje ved at ekvipasjen har
gjennomfart 2 gmnomganger i klasse inntil 5 davere med maks 4 feilpoeng.

3.2Fglgende ryttere er likevel direkte kvalifisared alle ponnier/hester

- ponnirytter som har gjennomfart 2 runder med maks 4 feil og plasserinegA VA
(utskrevet i minst 1,3fn) til start i MB ponni kat |

- juniorryttefungryttersom har gjennomfgrt 2 runder med maks 4 feil og plassering
i 1,40mtil starti1,30 m

- Ryttersom er plasserti 1,50 tih start i alle klasser

3.3 | klasser med to omgangea forskjelligg hinderhgyde ma ekvipasjen veere

kvalifisert for den hgyeste hinderhgyd&un klasser med bed. A eller to faser virker

kvalifiserende Ponniekvipager ma kvalifisere seg i ponniklasser.

3.4 Alle kvalifiserende resultater ma vaere oppnéadtvaerende eller foregaende ar.
Rytter som er plassert i 1,50 m tidligere enn inneveerende eller foregdende ar, og som
i hele perioden deretter har lgst rytterlisendjkavel kvalifisert med alle hester, til

alle klasser.

4. Det gis ikke gis dispensasj fra bestemmelsene i pkt. 2. og 3.
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KAP 117 TEKNISK PERSONELL

§ 2591 Teknisk personell

1. Overdommer
1.1 Det skal veerexerdommer (OD), med tilstrekkglautorisasjonsgrad (se KR |
816Q1 og Tillegg 5),ved alleE-, L- og D-stevner.Det bar veere slikOD ved
klubbstevner og drive #stevner.
1.2 Overdommerens oppger fremgar generelt av KR | 860/ 162. For gvrig
vises til spesielle bestemmelser i dette regleatent
Anm.:Det paminnes om plikten til & skrive stevnerapport fra alle stevner.

2. Dommer
2.1 Det skal veere mst en sprangdommer (SD) metbttiekkelig autorisasjons
gradi funksjon ved ethvert steen Det bgr dessuteengasjere minst éndom-
meraspirant (SDA) eller SDfil stevnene som assistent for dommeren. Dette er
seerlig viktig hvis det emmulig a fa engasjert tilstrekkellgytautorisert OD.
2.2 Autorisert stildommer skal brukes tdtilbedemmingi feil og stilklasser
(8280)
2.3 Det vises formrig til bestemmelsene i KR81630g Tillegg 5

3. Sprangbanebygger
Sprangbanebygger (SB) magasjeres i god tid. SB bar tas med pa rad nar stevnet
planlegges og ma veere tilseednder stevnet. Se ogsa KR1640g Tillegg 5

4. Steward
Det vises til KR 1816509 Tillegg 5,09 KR Il 844.5
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KAP 127 KONKURRANSER

§ 26071 Generelt
1. Stevnekategaene er regulert i KR 8140. Drive instevner, s&€31Q

2. KR Il omfatter en rekke former for sprangkonkurranseg beskriver
giennomfgring og bedgmmelsy disse Stevnearranggrer star fritt til & arrangere
konkurranser utover de som er omhandlet i KR mhen ma da klart i
stevneinvitasjoar og/eller statutter definere det bedgmmelsesgrunnlag som skal
gjelde. Hvis slike konkurranser avviker fra prinsippene i KR, skal statuttene vaere
godkjent av NRYF pa forhanélovedprinsippene i KR skal legges til gruinjf. KR |
8140.4.

Konkurransene inndeles i to hovedgrupper
Banehopping og
Spesialhoppinger

§ 2617 Vanlige konkurranser og Grand Prix/Mini Prix

1. Hinderdimensjoner

Hindrenesantall og starrelse i de forskjellige klassene fremgapkts og 6 De

angitte minimumsmal for hgyder og lengder pa hinder gjelderfikkepesialhinder
som banketter, graver, hinder med vann og pulvermanngraver.

Maksimal lengddor oksereer klassens maksimadlgde pluss 20 crfor hest, 10 cm
for ponni.

Maksimal lengde forrippelbarrer eklassens maksimalhgyde plussc#@for hest, 30
cm for ponni.

Tre- eller flerkombinagn kan kun innga i klasse 1,20LA-P og hgyere.

2. Tempo

Ved utendgrsstevnerskal tempo oppgis i stevneinvitasjonenbare dersom
reglementsfestet minimunesnpo ikke benyttes Ved innendgrsstevneakal tempo i
klasse 1,10 m/LBP og hgyere veer5 m/min lavere nar ikke annet fremgar av
stevneinvitasjonen

3. Grand Prix
3.1 Kun stevnets hgyeste klasse med de beste premiene kan kalles Grand Prix.
Betegnelsen @Gind Prix sier ikke noe om klassens vanskelighetsgrad i hht
klassespesifikasjonene (pK). Grand Prixklasser kan kun arrangeres pa E
stevner. Det ma veere klart definedtévneinvitasjoneom det er en Grand Prix
klasse.

3.1 Kvalifisering
Dersom det sid gjennomfares kvalifisering til Grand Prixnd den foregd i
bedgmmelse 238.2.1. eller 238.2.2.
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3.2 Gjennomfgring

Grand Prix skal arrangeres i henhold til en av fglgende:

a) En grunnomgang med en eller to omhoppinger. Enten fgrste, andre eller begge
omhoppinger foregar pa tid.

b) To grunnomganger (like baner eller to ulike baner), med en omhopping pa tid.
Ekvipasjer som ikke gar til omhopping, skilles pa samlede feilpoentideq i

andre grunnomgang.

c) To grunnomganger (like baner ellao ulike bane), med den andre
grunnomgangen pa tid.

4. Klassespesifikasjoner for hesteekvipasjer
1,60-hopping (VA)

107 14 hinder, hgyst 18 sprang.

Hoyde: 1,457 1,60 m

Lengde Vanngrav 3,50 4,50 m

Minimumstempo | 375 m/min.

1,50G-hopping (VB)

107 14 hinder, hgysl8 sprang.

Hoyde: 1,407 1,50 m

Lengde Vanngrav 3,50 4,00 m

Minimumstempo | 375 m/min.

1,45hopping (MA + 5)

107 14 hinder, hgyst 18 sprang.

Hgyde 1,351 1,45 m

Lengde Vanngrav 3,00 4,00 m

Minimumstempo | 350 m/min.

1,40-hopping (MA)

107 12hinder, hgyst 15 sprang.

Hoyde: 1,307 1,40 m

Lengde Vanngrav 3,00 4,00 m

Minimumstempo | 350 m/min.

1,35hopping(MB + 5)

107 12 hinder, hgyst 15prang.

Hoayde: 1,257 1,35 m

Lengde Vanngrav 3,07 4,00 m

Minimumstempo | 350 m/min.

1,30hopping (MB)

107 12 hinder, hgyst 15 sprang.

Hoyde: 1,207 1,30 m

Lengde Vanngrav 3,00 3,50 m

Minimumstempo | 350 m/min.
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1,25hopping (LA + 5)

107 12 hinder, hgyst 15 sprang.

Hgyde

1,151 1,25 m

Lengde

Vanngrav 3,00 3,50 m

Minimumstempo

350 m/min.

1,20-hopping (LA)

81 12 hinder, hgyst 14 sprang.

Hgyde

1,101 1,20 m

Lengde

Vanngrav 2,50 3,00 m

Minimumstempo

350 m/min.

1,15hopping (LB + 5)

81 12 hinder, hgyst 14 sprang.

Hgyde

1,051 1,15 m

Lengde

Vanngrav 2,50 3,00 m

Minimumstempo

350 m/mn.

1,10-hopping(LB)

81 12 hinder, hgyst 14 sprang.

Hgyde

1,007 1,10 m

Lengde

Vanngrav maks. 2,50 m

Minimumstempo

350 m/min.

1,05-hopping(LC + 5)

81 10 hinder, hgyst 12 sprang.

Hgyde

0,951 1,05 m

Lengde

Vanngrav maks. 2,50 m

Minimumstempo

350 m/min.

1,00-hopping (LC)

61 8 hinder, hgyst 10 sprang.

Hgyde

0,901 1,00 m

Minimumstempo

300 m/min.

0,90-hopping (LD + 10

61 8 hinder, hgyst 10 sprang.

Hgyde

0,801 0,90 m

Minimumstempo

250 m/min.

0,80-hopping(LD)

47 8 hinder, hgyst 8 sang.

Hayde

0,701 0,80 m

Minimumstempo

250 m/min.
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5. Klassespesifikasjoner for ponniekvipasjer

Arranggrer kan arrangere klasser for ponni med hinderhgyder med inntil 5 cm
overskridelse av malene i standardklassene. Maydehag lengde kan da gkesdne

5 cm utover de nedenfor nevnte standardmal for gjeldende klasse. I
stevneinvitasjoan angis da eksempelvis Lett A + 5 .cnChampionatpoeng osv.
falger dog de angitte navn pa standardklasseéoe kvalifikasjon gjelder fortsatt at
man ma kvalifisere segd en hgyde som er 10cm. lavere enn den hgyde man skal
starte j og at dette kun kan gjgres i ponniklasser§(258.3)

Vanskelig (VAP)

10-14 hinder, hgyst 16 sprang.

Kat. 1
Hoyde 120135 cm
Vanngrav 3,00 mi 3,50 m
Minimumstempo 350 m/min.

Vanskelig (VB-P)

10-14 hinder, hgyst 16 sprang.

Kat. 1
Hoyde 120130 cm
Vanngrav maks. 3,00m i 3,50
m
Minimumstempo 350 m/min.

Middels A (MAP)

10-12 hinder, hgyst 15 sprang.

Kat. 1 Kat. 2
Hayde 110120 cm 100110 cm
Vanngrav Maks 3,50 m Maks 3,00m
Minimumstempo | 325 m/min 300 m/min
Middels B (MB-P)
10-12 hinder, hgyst 15 sprang.

Kat. 1 Kat. 2 Kat. 3
Hayde 100110 cm 90-100 cm 80-90 cm
Vanngrav Maks 3,50 m Maks 3,00 m Maks 2,50 m
Minimumstempo | 325 m/min 300 m/min 250 m/min
Lett A (LA-P)
8-12 hinder, hgyst 14 sprang.

Kat. 1 Kat. 2 Kat. 3
Hoyde 90-100 cm 80-90 cm 70-80 cm
Vanngrav Maks 3,00 m Maks 2,50 m Maks 2,50 m
Minimumstempo | 325 m/min 300 m/min 250 m/min
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Lett B (LB-P)

8-10 hinder, hgyst 12 sprang.

Kat. 1 Kat. 2 Kat. 3
Hoyde 80-90 cm 70-80 cm 60-70 cm
Minimumstempo | 325 m/min 300 m/min 250 m/min
Lett C (LGP)
8-10 hinder, hgyst 10 sprang.

Kat. 1 Kat. 2 Kat. 3
Hoyde 70-80 cm 60-70 cm 50-60 cm
Minimumstempo 250 m/min.
Lett D (LD-P)
6-8 hinder, hgyst 8 sprang.

Kat. 1 Kat. 2 Kat. 3
Hoyde 60-70 cm 50-60 cm 40-50 cm
Minimumstempo 250 m/min.

6. Klasser for hver ponnikategori

Det skal skrives ut separate klasser pa hvert niva for hver ponnikategori dersom ikke
andre bestemmelser i KR eller spesielle statgfoelkjent av NRYFsier noe annet.

Dog skives det ut felles klasse for kategori 3 og kategori 4

Hvis noen av klassene har feerre énstartendekan denneslassammen med en
ponnklasse pa samme niva for hayere eller lavere kategori. Hyisrtoklasse for

ulike kategorier har bare 1 startende hver, slas klassene for alle kategorier sammen,
men hver kategori skal delta pa egne Krdevavstander m.v. Se ogsa KR128.1.

7. Unghestklasser
7.1 Unghestklasser far bare legges tilstevnersamtutvalge L-stevner og B
stevner etter godkjenning av grenutvalget.
Det skal tilstrebes & tilrettelegge forholdene for unghestklassene best mulig hva
gjelder tidspunkt under stevnet, oppvarmioglsbld, sikkerhet, oppstalling,
konkurranseforhold og godkjent bawygger. Unghestklasser skal ga med
bedgmmelselear round. Feilfrie ekvipasjer skal tildeles slgyfe pgngepremie
med minst dobbeltverdi avstartavgifen Ekvipasjene elimineres fgrst ved tredje
ulydighet. Unghestklasser er apne for hester med hestelagrdokumentert
fadselsar.

7.2 Klasseinndeling

4-aringer 5-aringer 6-aringer
0,90m 1,10 m 1,20 m
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§ 2651 Laghopping

1. Generelt

Se KR 18127 Ved laghopping gjelder bestemmelsene for bedgmmelsesmetode A

med fglgende tikgg:
1.1Laghopping er en dnkurranse hvor et visst antadlkvipasjers (lagets)
individuelle resultater legges sammen.
1.2 Laget skal besta av tre eller fire ryttere, som rir én hest Bpesielle statutter
kan gi feerre ekvipasjer pa laget.
1.3 Den foreskrevne veiemoppes av lage ekvipasjer etter tur. Konkurransen gar
over én eller to omganger. Om ikke annet fremgaistavneinvitasjonenskal
laghopping ga over 2 omganger.
1.4 Startrekkefglgen, se KR81454.

2. Bedgmmelse
2.1 Feilpoeng regnes for hvekvipasje henhold tilfeilpoengtabellen.
2.2 Dersomfeerre enn antall tellende ekvipasper laget gjennomfarer en omgang
uten a trekke sedpli eliminett eller bli utelukke, blir hele laget eliminert. Lag
som blir eliminert i en omgang eller avdelirfgr ikke starte i nesterogang(er)
eller avdeling(er).

3. Plassering
3.1Poengene for de tre beste ekvipasjene pa hvert lag legges sammen. Ved to
omganger teller poengene for de tre beste fra hver omgang. Spesielle statutter i
h.h.t.pkt. 1.2 kan gi feerre tellende ekvipasjer.
3.2Laget der de tellende ekvipasjene i h.h.t. pkt. 3.1 har oppnadd lavest
sammenlagt feilpoengsum, er vinner, det deretter nr. 2 osv.
3.3Huvis to eller flere lag etter ovenstdende utregningsmate har oppnadd lik
laveste poengsum, skal det arrangeres omhopBwengene fra omhoppingen for
de beste tellende ekvipasjene i h.h.t. pkt. 3.1 legges sammen.
3.4 Huvis to eller flere lag har likt antall feilpoeng etter omhopping, skal de skilles
giennomsammenlagt tid i omhoppingen for de tellende ekvipasjene i hii.t. p
3.1.Er ogsa tidene like, erkleerkgyenefor likeplasserte.
35Lag som ikke er berettiget til & delta i omhoppingen, men har likt antall
feilpoeng, skilles gjennomammenlagt tid for de tellende ekvipasjene i h.h.t. pkt.
3.1.Er ogsa tidene like, elderedagenefor likeplasserte.
3.6 Ved omhoppingen beholdes tilsvarende startrekkefalge som i den siste
grunnomgang.

§ 2681 Stafetthopping

1. Generelt

Ved stafetthopping gjelder bestemmelsene for bedgmmelse C med fglgendgeznd

og tillegg:
1.1 Konkurransen foregar mellom lag som bestar av to eller flere ryttere med hver
sin hestEkvipasjenesndividuelle resultagr legges sammen.
1.2 Laget starter i programrekkefglge med lagekgipasjen den rekkefglge som
lagedeen bestemmer ved starterkiagen.
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1.3 Nar lagets farstekvipasjestarter, skal de gvrigekvipasjei laget befinne seg
der vekéingen skal forega og forbli der til foregdenelevipasjehar landetetter
siste hindereller signal forelimineringav foregaendekvipasijegis (f. nedenfor).

1.4 Etter avsluttet ritt vender hvekvipasjetilbake til sin startplass.

1.5Dersom enstafetekvipasje blir eliminert skal ekvipasjensom star for tur
etter signal overta stafetten og ri\sdl den gjemeerende banedel etter foregaende
ekvipasjesom sin egen. Om lagets sigtevipasje blir eliminertfullferes dennes
ritt av lagets farsteekvipasje Om to pa hverandre fglgendekvipasje blir
eliminett, elimineres lageDersom en ekvipasje blir utelukketimineredaget.

2. Bedgmmelse
2.1 Summen awkvipasjeneseil ved hinder (uttrykt i straffesekunder) legges til
lagets tid for rittene. Denne «sluttid» gir lagets resultat.
2.2Hvis stafettvekslingen ikke skjer mellom fastsatte punkter, eller hvis
foregaendeekvipasjeetter avsluttet rithopper noe hinder, straffes laget i tillegg
med straffesekunder som for riv. (Unntak: Nar stafettvekslimy@rgjares pa en
annen plass fora&inekvipasjeelimineres.)

3. Plassering

Det laget somharkortest sluttid, er vinner, deted nest kortest tidr. 2 osv. Ved like
sluttider avvikles en omhopping over mitishinder, som vanligvis gjgrekgyere og
lengre enn i grunnomgangeived like sluttider i omhoppingen erkleeres lagene
likeplasserte.

8 2691 Akkumulator

1. Konkurransen finner sted over 6, 8 eell 10 hinder med stigende
vanskelighetsgradombinasjoner eikke tillatt. @kningen i vanskelighetsgrad kan
gjelde badeidevei oghinderstarrelse.

2. For feilfri overvinnelse awnindergis bonuspoeng som fglger: 1 poeng for hinder
nr. 1, 2 poeng for n2, 3 poeng for nr. 3 0.s.v., med en mulig sum bonuspoeng pa 21,
36 eller 55.Ved riv pa hindergis det 0 poeng. For feil utover riv gis feilpoeng
(minuspoeng) i henhold til feilpoengtabellen for Bedgmmelse A.

3. Ved samme antalbonugoeng plassereskvipasjene med kortest anvendt tid
forst

4. Som alternativ til siste hinder kan benyttes en «joker». Jokeren ma veere-vanske
ligere enn det alternative hinder og gir dobbelt antall bonuspoeng (12, 16 eller 20).
Hvis jokeren rivestrekkes poengene feduttresutatet.

§ 2707 Poenghopping(Top Scorg

1. Generelt
1.1Pa banen skal det vaere-1P enkelhinder (ikke kombinasjoner) med ulike
poengerdier fra 10 til 120 alt etter vanskelighetsgrad og konstruksjon. Alle
hinderskal bygges slik at de kan hoppes i ¢egetningerLengdehinder bygges
med sikkerhetsoppheng pa begge toppbomniytteren rir selvvalgt vei.
Hindrene hoppes i valgfri retning, hvert hinder inntil 2 gangédr sammen
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Hopping av et hinder 3. gang, eller hopping av et allerede nedslatt hiidike
eliminering menekvipasjerfar ikke poeng for dette sprang.

1.2Hinder kan ha ulike poengverdier flaver side. Samme poengverdi kan
benyttes pa flere hinder.

2. Tid
Tid for gjennomfaring av rittet (490 sek) skal angisstevneinvitasjonenStart og
mallinje kan passeres i valgfri retning.

3. Bedgmmelse

For hvert hinder som passeres uten nedslag, blir ekvipasjen godskiedetets
poengverdi. Ved nedslag bygges hinderet ikke opp igjen, og ekvipasjen far 0 poeng.
Ved vegring eller utbrytinggan rytteren velge et annet hinder uten a tape poeng. Alle
ulydigheter medfarekun tidstap.

4. Joker
Ett hinder kan betegnes «joker» og gir 200 poeng hver gang det overvinnes korrekt
(maks. 2 gangerRiv avjokeren gir et fradrag pa 200 poeng.

5. Signd gis ved utlgpt tid Ekvipasjenskal dered passere mallinjen faidtaking
Hvis ekvipasjenikke passerer mallinjen, plassemsn etter ekvipasjermed samme
poengsum som har passert linggn. Hvis signal gis i det gyeblikk hesten er i ferd
med & ta apa et hinderinngardette hindegti bedgmmelsen.

6. Plassering
Ekvipasjen medhgyest poengsuner vinner. Ved likt antall poenglasseres
ekvipasjen med kortest tid fer&r ogsaiden lik, erkleereskvipasjendikeplasserte.

§ 2711 Zuricherhopping (Take your own line)

1. Generelt

Pa banen skal det veere-1P enkelbhinder Kombinasjoneer ikke tillatt Rytteren rir

en selvvalgt vei over det antall hinder som angis patbgnagenHindeme hoppes i
valgfri retning hvis ikke annet fremgar av banetegein, hvert hinder bare en gang

og i en retningDersom lengdehinder skal kunne hoppes begge veier, bygges disse
med sikkerhetsoppheng pa begge toppbomRmsgk pa et hinder ma fullfgres.

Start og mallinje kan passeres i valgfri retning.

2. Bedgmmelse
Bedgmmelse§238.2.1eller bedgmmels&239.3med 4 straffesekunder pr. nedslag
(uansett barlengde). Alle ulydigheter straffes kun gjennom den tid de tar.

§ 2731 Konkurranser over to omganger

1. Konkurranse over to omganger med samme minimumstempo i oegggnger.
Banene i de to omgangene kan veere identiske eller forkjellige med hensyn til
rideveier, antalhindereller hinderdimensjoner. Ekvipasjer som eliminerdslukkes

eller som trekker seg i den fgrste omgandg@nikke starte den andre omgangen.

2. Antall ekvipasjer som er kvalifisert til den andre omgangerskal angis i
stevneinvitasjoen.
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3. Bedgmmelen ma spesifiseresstevneinvitasjonenoverensstemmelse med av
fglgende bedgmmelsesmetoder:

Farste omgang Andre omgang Ombhopping
Bedgmmels& Bedgmmelse Al Startrekkefglge Startrekkefglge
3.1Patid lkke pa tid Omvendt resultat Samme

rekkefglge (feilpoeng og| startrekkefglge
tid fra farste omgang) | som iomgang 2

3.2lkke pa tid lkke pa tid Omvendt resultat Samme
rekkefglge (feilpoeng fra| startrekkefglge
farste omgng). som i omgang 2

Ved likt antall feilpoeng
starter ekvipasjene i
samme startrekkefglge
som fagrste omgang.

3.3Pa tid eller| Patid Omvendt resultat Ingen
ikke pa tid rekkefglge (feilpoeng og| omhopping
eventuelt tid fra farste
omgang)

4. Plassering
4.1Bed. 273.3.1Ekvipasjene blir plassert ut fra feilpoeng og tid i omhopping. De
resterende ekvipasjene blir plassert etter sammenlagt antall feilpoeng i de to
omgangene og tiden i fgrste omgang
4.2 Bed 273.3.2Ekvipasjene blir [assert ut fra feilpoeng og tid i omhopping. De
resterende ekvipasjene blir plassert etter sammenlagi &itpoeng i de to
omgangene
4.3Bed 273.3.%kvipasjene blir plassert ut fra sammenlagt antall feilpoeng over
de to omgangene og tichhdre omgag.

8 2741 Konkurranser over to faser

1. Konkurransen bestar av to direkte etterfalgende faser, uten pause, med samme
eller forskjellig tempo i de to fasene. Mallinjéor farste fase er startlinje for andre
fase.

2. Den farste fasegar over7 til 9 hinder med eller uten kombinasjoner. Den andre
fasen gar over 4 til Binderog kan innholde en kombinasjon.

3. Ekvipager som padrar seg feilpoeng i den farste fastwppes ved signal ved
kryssing av mallinjen i farste fase.

4. Feilfrie ekvipasjer i farstéase fortsetter direkte til andre fase uten nytt signal.
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5. Bedgmmelsenskal veere en av falgende metodemg ma spesifiseres i
stevneinvitasjonen

Farste fase Andre fase Plassering

5.1Bedgmmelse A | Bedgmmelse A Etter feilpoeng i adre fase, og
Ikke pa tid Ikke pa tid derettel fgrste fase.

5.2Bedgmmelse A | Bedgmmelse A Etter feilpoeng og tid i andre fase,
lkke pa tid P4 tid |deretter feilpoeng i forste fase.

5.3Bedgmmelse A | Bedgmmelse A Etter feilpoeng og tid i andre fase,
deretter fépoeng oqg tid i farste fase

Pa tid Pa tid
5.4Bedgmmelse A | Bedgmmelse C Ettersluttid (Bed C) i andre fase, og
Ikke pa tid deretter feilpoeng i farste fase.

5.5Bedgmmelse A | Bedgmmelse C Ettersluttid (Bed C) i andre fase, og
Pa tid deretter feilpoeng og tid i fgestase.

6. Ekvipasjer som stoppes etter fgrste fapksseres etter ekvipasjer som er
kvalifisert til andre fase.

7. Ekvipasjer med samme feilpoeng @gentueltid likeplasseres.

§ 2751 Gruppehopping medvinnerrunde

1. Gruppehopping gar over en flrsomgang der ekvipasjene er delt inn i grupper,
og deretter en vinnerrunde. Inndelingen kan skgel loddtrekningeller i falge
resultatet i en innledende konkurranse.

2. Maten ekvipasjenedeles inn i gruppepa og hvordan start rekkefglgen i hver
gruppeavgjgres, ma spesifiserestévneinvitasjonen

3. Forst starter allekvipasjenei den farste gruppen. Derettekvipasj@e i den
andre gruppen osv.

4. Den bestekvipasjeri hver gruppegar videretil vinnerrunden.

5. Arranggren karbestemme at et naermeeangitt antall ekvipasjer som ikke har
oppnadd best resultasin gruppe, men som er nest best av elfeipasjengogsagar
videre til innerrundenDette skal veere angitstevneinvitasjonen

6. | vinnerrunden startetlle ekvipasjemed O feil.

7. 1 vinnerrunderstarter ekvipasjene i samme rekkefglge som i den fgrste omgangen
eller i omvendt rekkefglge ut fra feil og tid i ferste omgabgtte skal veere angitt i
stevneinvitasjonen

8. Bedgmmelsen ibade den farste omgangen og i vinnerrunden skjeeret
bedgmmelse A pa tid.

9. Gruppédopping kan ikke benyttes ved Grand Ftiasse i klassen med hgyest
pengepremieller som kvalifikasjorior en annerklasse

10.Alle ekvipasjeri vinnerrunden tildeles pengepremier.
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11.Dersom en ekvipasje som er kvedrt ikke stiller til start i vinnerrundekan den
ikke erstatte av en annen ekvipasje.

8 2761 Konkurranser med vinnerrunde
1. Ledig
2. Ledig

3. Konkurranse med en grunnomgang og vinnerrunde(Ekvipasjer tar med seg
feilpoeng fra grunnomgangeihvinnerrunder)
3.1Samme antall ekvipasjer som antall premierte i klaggenalle tilfeller alle
feilfrie ekvipasjer fra grunnomgangen er kvalifisert til vinnerrunden, hvor de
starter i motsatt rekkefglge av resultatrekkefglgen (feil og tid) fra grunnomgangen.
3.2 Feilpoeng fra grunnomgangen legges til feilpoeng i vinnerrunden.
3.3 Begge omganger bedgmmes etter bed. A pa tid. Tidsfeil i vinnerrunden
bestraffes med 1 feil for hvert pabegynt 4. sekund.
3.4 Dersom en ekvipasje kvalifisert til vinnerrunden ikkeartdr i denne
omgangen, kan den ikke erstattes av en annen ekvipasje.
3.5 Ekvipasjene uten resultat i vinnerrunden rangeres etter feil og tid i
grunnomgangen.

§ 2771 Derby

1. Derbyhopping skjer pa en basemer minst 1000n lang men ikke mer enn 1300
m, og somhar minst 50 % naturligehinder Derbyhopping gaiover én omgang,
eventuelt med én omhoppihgis dete er angitt istevneinvitasjonen

2. Bedgmmelse A eller Genyttes

3. Hver rytter kan starte inntiltre hester alt etter bestemmelsene i
stevnénvitasjonen

§ 2781 Master

1. Master arrangeres kun pa -&evner ogbestar av en grunnomgang og
omhoppinger (Mastenoppinger) bedgmt etter bedemmelsesmetode A med endringer
og tillegg som fremgar av denne pgnaf. Tempo 30am/min.

2. Grunnomgangengd i klasse MAT 1,40m i over redusert antall enkeihder

(f.eks. 8). Bedgmmelse i grunnomgangen: A. Alle feilfrie ekvipasjer gar videre til
Masterhoppingen. Ved feerre enn 8 feilfrie i grunnomgangen géar de 8 best plasserte
og alle med samme antall fetlleng som nr. 8 videre.

3. | Master-hoppingen er innbyrdes startrekkefglge den samme som i grunn
omgangen.

4. Hver startende rytter velgestt hinder inngaende i banen soskal hgynes (og
lengdehinder forlergg) med 10cm. Hvis enekvipasjeikke gjennomfare rittet
feilfritt, utgar ekvipasjenav konkurransen, og det hgynede hietetilles tilbake
igjen. Rittet kan avbrytes ved signal naredvipasjepadrar seg feilpoeng.
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Hvis ingen av deltagernd@rsteMasteromgang gjennomfgrer denne feilfritt, rirell
forste omgang en gang til. Hvis det igjen ikke er feilfrie ekvipasjer, avbrytes
konkurrarsen, ogngenpremie utdeles.

Ved feilfritt gjennomfart ritt velger neste rytter et hinder som hgynes osv. Master
hoppingenfortsetter medeilfrie ekvipasjer innli kun énhar gjennomfart sin siste
omgang feilfritt. Dog avbrytes Mastloppingen etter 4. omgang.

5. Premiering

Reglene om premiering i denne klasse fraviker de generelle regler i KR | §148.
Klassen utskrives med en grunnpremie pluss en tilleggspremiévirt hgynet
hinder. Premiesummen hgynes med tilleggspremien hver gaskygrasjehar gjen
nomfgrt en Masteomgang feilfritt. Vinner er den ekvipasje s@ist gjennomfgrte en
feilfri MasteromgangDen samlede sluttprenméilfaller vinneren av klasse
Grunnomgangen premieres ikke.

Eksempel pastevneinvitasjorer:
Klasse xx  Master MA T 1,40-hopping. Premie kr 10.000,
Tillegggpremie for hvert hgynet hinder kr 500,

8§ 21 Clear Round

1. Clear round er en konkurranseform uten rangering, deip&sjen i prinsippet
bedgmmes etter metode A. Hvis ekvipasjen gjennomfgrer rittet feilfritt, tildeles
slgyfei hht KR | 8 147.1.d). Hvis stevneinvitasjonemngir det, kan ekvipasje som
hadde feil ved farste forsgk, gis tillatelse til & starte én gihnged utelukkelse ved
farste forsak far ikke ekvipasjen starte en gang til.

Ved fall eller styrt kan ekvipasjen etter vurdering av helsepersonell fa mulighet til et
nytt forsgk.Dersom helsepersonell ikke er til stede, ma OD gjare denne vurderingen.

2. Bedgmmingsformen kan brukes pa alle klasseniva, men skal brukes i klasser
t.o.m. 0,80m/LB-P, desom bedgmmeldeeil og stil(8280) ikke benyttesVed stevne

over 2 eller flere dager kan bedgmming 88-238 eller 27274 benyttes én av
dagene ogsa for ske klassenivaene.

§ 2801 Feil og stil
1. Feil og stil er en konkurranseform sotvedgmmes etteg 2382.1, men hvo
stilpoeng erstatter tidemr det gjelder rangeringen.

2. Bedgmmingsformen kan brukes pa alle klasseniva, siah brukes iminst
halvparte av klassee t.o.m 0,80 m, hhvLB-P. Ved stevne over 2 dageller mer
kanbed279 (Clear roundl eller bedgmming 238 eller 27374 benyttes én av dagene
ogsa for disse klassenivaefd L-stevner bar det i tilleghgenyttes bed 280 p& minst
én klasse LAP.

3. Det skal brukes woriserte stidommereKarakterene settes i henhold til skjema
fastsatt av NRF. Deter ikke anledning til @droteseremot stildommerskarakterer.

4. Hensikten er & vektlegge betydningen av en balansert og smidig sits, brukgav rikti
tempo og gode veier, samt korredg effektiv ridning og trening av hesten for
utviklingen av ferdigheter innen sprangridning.
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KAP 137 NORGESMESTERSKAP OG
CHAMPIONAT

8 3007 Norgesmesterskap i sprangridning

1. Det henvises generelt til KR |, Kap. 5.

Aldersbegrensningene i KR | 8122 og 8§ 258 (rytter) og 8 123 (hest) gjelder.
Ekvipasjer som ikke deltar i mesterskapet, kan ikke starte i noen avdeling.

2. NM-Ser apent for alle rytterd\M-S-U er apent for juniorer og unge ryttere og
NM-S-J er apent foryniorer. NM-S-P er apent for ponniryttere og arrangeres med
separat mesterskap for kategoriNM-S-P1) og felles mesterskap for kategoriene 2
og 3 N\M-S-P2), pa premisser for kat. 2.

Se egne statutter som kunngjgresvpav.rytter.nosenest 31.12. aret for.

3. Norgesmesterskap i sprangridning for klubblag (NMS-lag)

Se egne statutter som kunngjgresveaw.rytter.nosenest 31.12. aret far.
4. Norgesmesterskap i sprangridning for klubbdag ponni (NM-S-lag-P)
Se egne statutter som kunngjgresveaw.rytter.nosenest 31.12. aret far.

5. Innendgrs norgesmesterskap i sprangridning (INMS)
Se egne statutter som kunngjgresveav.rytter.nosenest 31.12. aret far,

§ 3017 Championat

Bestemmelsene fremgéar av KR | Kap. 8.
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KAP 1471 SPESIELLE KONKURRANS ER OG
STATUTTER

8§ 31071 Drive-In-stevner

1. Drive-In-St evner a n sreningsstesnertn  Reasultater gir  ikke
championatpoeng.l.
Formal:

- Bedre stevnetilbud til ferske hester og ryttere

- Lette forarbeidet for stevnearranggrer

2. Stevnene er apne for medlemmer av klubber tilsluttet NRYF. Det kreves gyldig
medlemskort, grant kort og gyldig hestepass, men ikke hesteliseanyiddisens.

3. Det er kunpameldingpa stevneplassen.
4. Rytterne kan selv velge den rekkefglgen de skal starte i.

5. Det eringen rapporteringsplikt tii NRYF bortsett fra eventugieotester og
sanksjoner.

6. Det skal legges vekt pa god linjeifmy og innbydende baner.

7. Dommer ma vaere minst SD1, og sprangbanebygger ma minst veere B&B1.
skal vaere steward pa oppvarmingsbanen sa lenge denne er i bruk.

8. Antrekk som for Bstevner.
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Tillegg 1.ai Tabell for anbefalte avstander i kombinasjonerfor hest

A = rettoppstaende hinderB = okser C = trippelbar.

Kun hindertyper betegnet over som A, B og C kan innga i en kombind&joren
naermere beskrivelse av de ulike hindertypene, \&aledning for banebyggere

sprang.

Tabellen omfatter bar avstandene to-kombinasjonerfor ett henholdsvis to
galoppsprang, meskalogsa anvendes for treller flerkombinasjoner. Avstanderr

angitti meter.

Hest
A+A A+B
1,00 7,4 0og 10,6 7,20910,4
1,10'1,20 7,6 og 10,8 7,4 0g10,6
1,30'1,60 7,809 11,0 7,6 og 10,8
B+A B+B
1,00 7,3 09 10,5 7,0 og 10,2
1,10'1,20 7,509 10,7 7,20910,4
1,30'1,60 7,7 0og 10,9 7,4 0og 10,6
C+A C+B
1,00 7,6 og 10,8 7,509 10,7
1,10'1,20 7,809 11,0 7,7 og 10,9
1,30'1,60 8,009 11,2 7,909 11,1
3 galoppsprang 14 1 14,5m
4 galoppsprang 17,57 18,3m
5galoppsprang 21 1 22m
6 galoppsprang 24,571 25,5m
7 galogpsprang 28 1T 29,5m

Tabellen er ikke bindende for banebyggeren, men angir en normalavstand. Som det
fremkommer i teksten i\eiledningfor banebyggeré sprang, kan mange faktorer
spille inn, som foreksempel hellende grunn, som vil gi en forkorting eller forlenging
av avstandene i denne tabellen. Innendgrs i trange ridetuset konsekvent gjeres

et fratrekkfra avstandene i tabellen.
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Tillegg 1.b7 Tabell for anbefalte avstander i kombinasjoner for ponni

A = rettoppstaende hinde3 = okser; C = trippelbar.

Kun hindertyper betegnet over som A, B og C kan inngd i en kombinasjon. For en
naermere beskrivelse av de ulike hindertypene, se «Veiledningafeebyggere
sprang».

Tabellen omfatter bare avstandene tktonbinasjoner for ett, henholdsvis to
galoppsprang, men skal ogsa anvendes feetier flerkombinasjoner. Avstandene er
angitt i meter.

Kategori 1
Klasse A+A A+B
LB (90 cm) 7,0 0g 10,0 6,8 0g 9,8
LA (100cm) 7,109 10,1 6,9099,9
MB (110cm) 7,2 og 10,2 7,0 og 10,0
MA (120 cm) 7,309 10,3 7,109 10,1
Klasse B+A B+B
LB (90cm) 6,9 09 9,9 -
LA (100cm) 7,0 og 10,0 -
MB (110cm) 7,109 10,1 6,7 09 9,7
MA (120 cm) 7,2 09 10,2 6,8 099,8
Klasse C+A C+B
LB (90 cm) - -
LA (100 cm) - -
MB (110cm) 7,109 10,1 6,9 09 9,9
MA (120 cm) 7,2 09 10,2 7,0 0g 10,0
Kategori 2
Klasse A+A A+B
LB (80 cm) 6,4 0g 9,2 6,20 9,0
LA (90 cm) 6,509 9,3 6,3099,1
MB (100cm) 6,6 0g 9,4 6,4 0g 9,2
MA (110cm) 6,7 09 9,5 6,5099,3
Klasse B+A B+B
LB (80cm) 6,3009,1 -
LA (90 cm) 6,4 09 9,2 -
MB (100cm) 6,509 9,3 6,1 og 8,9
MA (110cm) 6,6 0g 9,4 6,2 0g 9,0
Klasse C+A C+B
LB (80 cm) - -
LA (90 cm) - -
MB (100cm) 6,5 0g9,3 6,3099,1
MA (110 cm) 6,6 09 9,4 6,4 09 9,2
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Kategori 3

Klasse A+A A+B

LB (70cm) 5,800 8,3 5,6 0g 8,1

LA (80 cm) 590084 5,7 og 8,2

MB (90 cm) 6,0 0g 8,5 5,8 0g 8,3

Klasse B+A B+B

LB (70cm) 5,709 8,2 -

LA (80 cm) 5,800 8,3 -

MB (90 cm) 59 8,4 5,509 8,0

Klasse C+A C+B

LB (70cm) - -

LA (80 cm) - -

MB (90 cm) 5,90g8,7 5,7 0g 8,5

Avstand mellom hinder, angitt i meter
Galoppgrang | Kategori
3 2 1 Differanse

3 11,0120 |12,013,0 |13,014,0 |[1,00
4 13,7514,75|15,016,0 |16,25/17,25|1,25
5 16,517,5 |18,019,0 |19,520,5 |[1,50
6 19,2520,25|21,022,0 |22,7523,75|1,75

*Differanse = avstanden mellohindeneskalflyttes mellom hver kategori

Tabellen er ikke bindende for banebyggeren, men angir en normalavstand. Som det
fremkommer i teksten iteiledningfor banebyggeré sprang, kan mange faktorer

spille inn, som foreksempel hellende grunn, som vil gi en forkorting eller forlenging

av avstandene i denne tabellen. Innendgrs i trange ridehus bgr det konsekvent gjgres
et fratrekk fra avstandene i tabellen.
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Tillegg 27 Tabell for utregning av makstid ("lathund™)

250 m/min 300 m/min 325 m/min 350 m/min 375 miin 400 m/min
4,17 m/sek 5,00 m/sek 5,41 m/sek 5,83 m/sek 6,25 m/sek 4,17 m/sek
1.0m= 1.0m= 1.0m= 1,0m= 1.0m= 1.0m=
0,24 sek 0,20 sek 0,18 sek 0,17 sek 0,16 sek 0,15 sek
meter | sekund | meter | sekund | meter | sekund | meter | sekund | meter | sekund | meter | sekund
5 2 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1
10 3 10 2 10 2 10 2 10 2 10 2
15 4 15 3 15 3 15 3 15 3 15 2
20 5 20 4 20 4 20 4 20 4 20 3
25 6 25 5 25 5 25 5 25 4 25 4
30 8 30 6 30 6 30 6 30 5 30 5
35 9 35 7 35 7 35 6 35 6 35 5
40 10 40 8 40 8 40 7 40 7 40 6
45 11 45 9 45 9 45 8 45 8 45 7
50 12 50 10 50 10 50 9 50 8 50 8
55 14 55 11 55 11 55 10 55 9 55 8
60 15 60 12 60 12 60 11 60 10 60 9
65 16 65 13 65 12 65 12 65 11 65 10
70 17 70 14 70 13 70 12 70 12 70 10
75 18 75 15 75 14 75 13 75 12 75 11
80 20 80 16 80 15 80 14 80 13 80 12
85 21 85 17 85 16 85 15 85 14 85 13
90 22 90 18 90 17 90 16 90 15 90 13
95 23 95 19 95 18 95 17 95 16 95 14
100 24 100 20 100 19 100 18 100 16 100 15
200 48 200 40 200 37 200 35 200 32 200 30
300 72 300 60 300 56 300 52 300 48 300 45
400 96 400 80 400 74 400 69 400 64 400 60
500 120 500 100 500 93 500 86 500 80 500 75
600 144 600 120 600 111 600 103 600 96 600 90
700 168 700 140 700 130 700 120 700 112 700 105
800 192 800 160 800 148 | 800 138 800 128 800 120
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Tillegg 37 Oversikt hinder pa oppvarmingsbanen

Tillatte hinder pa oppvarmingsbanen:
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Hinderdi mensjonerpa oppvarmingsbanen:

Hester. Konkurranser opp til 18t m: 10 cm utover klassens maksimalmal (bade
hgyde @ lengde). Konkurranser over 0,5n: Aldri hgyere enn 1,60 rller lengre

enn 1,80 m.

Ponni: 10 cm utover klassens maksimalmal, men aldreh@gnn 1,35 raller lengre

enn 1,45 m.
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Ikke tillatte hinder pa oppvarmingsbanen:
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Tillegg 47 Tillatte bitt og neseremmeifor ponni
a) Tillatte trinsebitt
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Alle ringer og sidestykker vist i diagrammene er tillatt med alle trinsebittene.
Pa etleddet bitt ma alle deler vaere avrundet og glatte.

1 Trinsebitt med toleddet munnstykke.

2 Ordineert trinsebitt med ett ledd

3. Trinsebitt med Bringer

4. Trinsebitt med faste ringer ("edmt"), med eller uten sjenkler

5

6

7

8

Trinsebitt med lgse rireg og sjenkler opp og ned
Trinsebitt med fastenger og sjenkler pa oversiden
Leddet eller uleddetihsebittav gummi, leer, plast eller metall
. Trinsebitt med sjenkler pa oversiden med gye til a feste i hodelaget
9-10. Trinsebitt medoleddet munnstykke
11. Uleddet rett eller bglget bitt i plast eller gummi (ikke metall), med eller uten
genkler. Ogs- till att -bmmed )f.aste ringer (0eg
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12.
13.
14.
15.
16.
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16

Trinsebitt med roterende munnstykke

Trinsebitt med roterende matykke

Trinsebitt med roterende ledd

Thiedemanbitt med ledéller uleddet med buet munnstykke
PessoabitBare én tayle er tillatT gylene kan veere festet til valgfri ring.
Deltatayle er ogsa tillatt.
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